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\ />i nacom apresenta três versões do Dynavision 3- Olhe bem e escolha o que mais combina com o 
- cer de fogo do seu pai. Insista para ganhar o seu e, se for preciso, utilize tabelas e gráficos. O que você 
nl pode é ficar sem o videogame de terceira geração compatível Nintendo’ mais versátil do mercado. 




PAI MANÍACO 


Se o seu pai é do tipo que 
não economiza bala para 
garantir a aventura do 
i filho, exija o Dynavision 3 
Radical. Avisa o velho 
ele pode custar mais f mas 
faz um estrago minto maior. Faça uma de¬ 
monstração ao vivo da Pis¬ 
tola Turbo Flash Gun. Na 
saída , peça um sorvete. fj* 





Dynavision 3 Radical: 

• Console Radical com Dual Connector 


System (sistema de duplo encaixe para 
cartu chos Nintendo * — 60/12 pinos) 

• Saídas separadas de áudio e vídeo 

* Joystick Turbo Jet Contrai 

* Pistola Turbo Flash Gun 

* Fone de ouvido estéreo 

* Supercartucbo de brinde 


Uynavisionó W\(\ l 

O + COMPLETO VIDEOGAME DE 3- a GERAÇÃO 


PAI OK 



Se o seu pai ê equilibrado , e encara a 
importância do videogame na vida do filho 
de forma tranquila, seu videogame é o 
Dynavision 3 Classic. Diga pro seu pai que } 
como o próprio nome está dizendo 
o Dynavision 3 é o modelo 
clássico , que tem preço médio 
e que você não vai deixar de 
estudar por causa dele. Tente 
levá-lo pelo raciocínio . 



Dynavision 3: 

* Console com Dual Connector System (siste¬ 
ma de duplo encaixe para cartuchos 
Nintendo * — 60/72 pinos) 

• Saídas separadas de áudio e vídeo 1 

* 2 Joysticks Turbo Jet Control 

• Supercartucbo de brinde 


UYNAVISIONO 









PAI ASSIM, Ó! 



a Se o seu pai é assim , 6, o nego 

cio é insistir. Fale de cara 
que o Dynavision 3 Áction 
éo videogame mais barato de 
sua categoria , Mostre os números: 
pro ve que ele destrói mais por 
muito menos . Diga que ele 
vem com Joyst ick Turbo Pad. 
Explique o que ê PAD. 

Dynavision 3 Action: 

* Console Action com Dual Connector System 
sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin- 
tendo * — 60/72 pinos) 


• Saídas separadas de áudio e vídeo 

• Sistema de silenciamento da TV durante a 
troca de cartuchos 

• Joystick TPC tipo PAD, com design anatô¬ 
mico , seis botões de tiro (turbo automático), bo¬ 
tão exclusivo de tiro A + B, Slow Motion (dimi¬ 
nui a velocidade do jogo) e mini-manche remo¬ 
vível (para transformar em manche tipo Árca¬ 
de). 

DynavisionS 
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marca registrada de terceiros. 













BUBSY 


Um gato malandro que bate 
na tela da TV pra acordar 
você. Damos as primeiras 8 
fases desse game, que re¬ 
cebeu nosso selo especial. 


SNES 

WAYNE'5 WORLD 

A primeira versão em game 
do filme que a galera curtiu 
de montão. São quatro fa¬ 
ses, com humor tipo 
sorvetão-na-tesia e 
muito rock. 




MEGA 

SPLATTERHOUSE 3 

O sanguinário Jason chega 
mansinho na terceira e 
macaaaaabra versão. Aju- 
de-o a vencer os demônios e 
voltar ao normal. 




Ace of Aces 


34 


Super Kick Off 


35 


ARCADES/NEO-GEO 

WORLD HEROES 2 

Descolamos uma fita demo deste game. Éarrasador! Não 
deixe de ver 

tVIEGA 

FLASHBACK 

Veja como debulhar da Fase 2 até o final, 
com fotos dos trechos mais difíceis 


Summer Challenge 


36 


World Heroes 2 


38 
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tm sao as cotações parí imos que uMrauiros na revista 


* SELO PARA 

* OS GAMES 




ESPECIAIS 


RÊGULAF BOM 


CARTAS Dúvidas dos leitores 

5 

S.O.S Ajuda para os aflitos 

5 

SHOTS 0 que rola no fora 

6 

AÇÃO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas 

40 

PRÓXIMA EDIÇÃO 0 que vai pintar na edição 36 

42 
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=5QAD RUNNEfl (SNES) 

- > mol Preciso de um códi- 
2 p\ - : - ilitar este jogo. 

ÉOORIGO ROSENFELD 
1 - -Je^re, RS 

iléguos não tem código 
ac —_ que milagroso, nem usai i- 
dc • -. c - Genie. É um gome ferra¬ 
is: -smo. 0 que pode ajudar é 
ccét ir bandeiras: cada duas 
b ' :~:ms vermelhas que você 
:ão um Continue, e cada 
roxas dõo uma vida extra . 
C ' > nossa edição 24, que 
r* : ama tabela com todas as 
Snr miras e outras dicas. 

C-UCK ROCK (Mega) 

é a manha paia acabar 
c ; erceiro chefe - aquele que 
3b m água? 

U LINDO A. DOS SANTOS 
•*: Pessoa, PB 

- :tes altos na cara do bicho 
m a pamda. Só não des- 
kn oara não perder o fôlego 
: i /u ta . Depois des ia fase, 

Jfen só mais duas. 

SONIC (Master) 

i * t u quase q uebran do mi n h a 
T anío tentar acabar com o 
(fccctnik na última fase, 

THI A GO 1 R. QUEDNAU 
Zsmw. RS 


Poupe sua TV, Thiago. Fique 
no canto esquerdo até o canhão 
laser apagar. Aí, corra para perto 
de Robotnik e pule na cápsula 
protetora dele. Repita a opera¬ 
ção até quebrá-la , Não ê preciso 
entrar na cabine como você esta¬ 
va fazendo. 

SONIC 2 (Mega) 

Por quê não aparecem fases de 
bônus quando eu estou usando u 
truque do SuperSonic Amarelo? 
DANIEL G. LINDEN 
Belém, PA 

As fases de bôn us existem para 
que você pegue as esmeraldas e 
se transforme em Super Sonic 
Amarelo. Se você usa um truque 
para conseguir a transformação 
sem isso, as fases de bônus não 
precisam mais aparecer. Sacou? 

Como fazor o truque das Mil 
Faces e seleção de fases no cartu¬ 
cho japonês? 

TIAGO JACOBY PAVAN 

Ninguém ainda descobriu 
como fazer estes truques no car¬ 
tucho e console japoneses. Ou 
será que já? Quem souber, ajude 
o Tiago mandando o truque para 
a gente! 

PR1NCE OF PÉRSIA (SNES) 

Preciso de passwords para este 

jogo-, 

ROGÉRIO F, BITTENCOURT 
Porto Alegre, RS 

Você esqueceu um detalhe 
importantíssimo ení sua carta t 
Rogério: o cartucho é americano 


ou japonês? Se for japonês, você 
está com sorte: publicamos a lis¬ 
ta completa na edição 19. Como 
não há espaço aqui para 
republicarmos todas, pegue es¬ 
tas: Fase 1 com 15 potes: 
UUUUUUW. Fase 10 com 74 
minutos N3U2CZN. Fase 15 com 
46 minutos 3ZHZYON. Fase 20 
com 15 minutos FFGEXTF. 

MIKE TYS0N 5 S PUNCH OUT 
(Nintendo) 

Vocês têm senhas para passar 
de fase? 

MARCOS RICARDO AMORIM 
Cuiabá, MT 

A única senha disponível para 
este jogo é a que leva direto à luta 
com Mike Tyson: 0073735963. 
Mas saiba que ê dificílimo vencê- 
lo. Para os outros adversários, o 
melhor é tentar sacar o padrão 
de movimento deles para saber 
d irei linho quando eles abrem a 
guarda. E , nessa hora, atacar. 

DEADLY MOVES/ 
TAZ-MANIA (Mega) 

Em Deadly Moves, dá pra jo¬ 
gar com outro personagem além 
do ]oe? Existe algum truque para 
invencibilidade em Tazmania? 

DANIEL R. M, PENA 
Mauá, SP 

O Joe ê mesmo o único perso¬ 
nagem que o jogador pode con¬ 
trolar. Em Taz-mania não há 
invencibilidade. O máximo que 
dá pra fazer é acum alar vidas em 
algumas fases, usando o truque 
de pegar duas e se /notar em 
seguida. 


STREETS OF RAGE 2 
(Mega) 

Por quê certos golpes deste jogo 
aparecem com vários nomes? Quee 
ria uma lista completa dos golpes 
com os nomes corretos. 
FERNANDO SCUCUGLIA 
Santo André, SP 

Quando as pessoas não sabem 
o nome correto dos golpes T elas 
acabam inventando por conta pró- 
piia. Estes nomes se espalham e 
muita gente acaba usando. O Ghile 
de SF2 tem um golpe que alguns 
chamam de magia , outros de pente 
e outros ainda de facão. Mas isso 
não toma o golpe diferente, certo? 
Pam thur qualquer chhida sobre 
Streets of Rage 2, consulte nossa 
matéria na edição 29. Usamos o 
próprio manual do game como re¬ 
ferência pam dar nomes aos 57 
golpes dos jogadores: 

THE LEGEND OF ZELDA 
(SNES) 

Não acho a flauta nem por 
decreto. Ajudem-me. 

THIAGO MARTUCCI DE LARA 
San Paulo, SP 

Para pegar a flauta, vá até a 
floresta de Dark World e puxe 
papo com a raposa . Ela lha dará 
uma pá. Sem sair do lugar, vinge 
para Ligbt World . Com a pá, es¬ 
cave a beirada da floresta do 
lado esquerdo, perto das árvores, 
até encontrar a flauta. Em segui¬ 
da vá até a vila de kakariko e use 
a flauta em frente ã estátua do 
pato com os pontos cardeais. Um 
pássaro a parecerá e levará você 
aonde quiser. 






SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2 9 andar - São Paulo, SP - cep 05479-900 


:UVIDA 

: r u a cada dia mais confuso, 
Qu- melhor videogame de 16 
to je. Sega ou Nintendo? 

rn UAM P. DA COSTA 
Sm Paulo, SP 

firil responder a esta per- 
Tu( nicamente, o Super 
X: mais moderno e tem mais 

jRf. ' ' Mas a Sega está inves- 
Ér : em jogos cada vez melho- 
'5 :<m o Mega Drive. É uma 
tsm “A ia dura, William. A 
máz _ : e :m , Sega e Nintendo vão 
te :ra fazer videogames 
ai - - - :ue os da outra. A cada 
■n .. nelas estará na frente. 


O melhor é optai pelo fabricante 
que lhe inspira mais simpatia e 
esquecer o resto , porque senão 
você vai pirar. 

ACESSÓRIOS 

Os acessórios Menacer, 
Activai or e joystick Turbo Touch 
360 servem para o Mega japonês? 
Podem ser encontrados em Miami? 

DANIEL D. NARDI 
São Paulo. SP 

A Menacer e o joystick já fo¬ 
ram testados pela redação num 
Mega japonês e funcionaram per- 
feitamenie. Não sabemos ainda 
sobre o Activator, pois ele sequer 


foi lançado. Em Miami, a 
Menacer deve custar 80 dólares e 
o joystick uns 30 dólares. 

MASTER 

Como vai ficar o Master 
System agora que a Sega ameri¬ 
cana decidiu parar de fabricar 
jogos para ele? 

ÂNGELO FERROCINI 
Botucatu, SP 

Fique sossegado, Ângelo , Os 
jogos para Master System conti¬ 
nuarão sendo produzidos pela 
Sega do fapão e outras soft- 
warehouses. A Sega não se es¬ 
queceu dos gamemaníacos bra¬ 


sileiros, argentinos, europeus e de 
muitos ouhvs países que continu¬ 
am curtindo o Master, ok? Nós, da 
Ação Games, continuaremos di- 
vulgando todos os lançamentos. 

STREETS OF RAGE 

Por que este jogo também é 
chamado de Bare Knuckle? Por 
que o personagem VVolf aparece 
com o nome de Adam? 

EDGARD ALVES PODAVIN 
Paulínia, SP 

Bare Knuckle é o nome japonês 
de Streets ofRage, Edgard. Nq ver¬ 
são ja[.)onesa, o jogador Adam tem 
o nome de Wolf Sacou? 



































0 Mega Drive 2 terá uma capaci¬ 
dade de processamento 57% su¬ 
perior a da versão atual. Entre ou¬ 
tras coisas, esta melhoria trará 
gráficos mais sofisticados e de 
melhor resolução. 

O processamento de efeitos sono¬ 
ros utilizará tecnologia PGM (Pul¬ 
se Code Modulation), queproduzi- 
rá sons muito mais nítidos. 

0 novo console utilizará 80% do 
potencial de memória de seus car¬ 
tuchos. Atualmente, são utilizados 
38%. 

Um joystick de seis botões acom¬ 
panhará o aparelho. Mas o MD2 
também será compatível com os 
cartuchos e acessórios do Mega 
atual: Menacer. Activator, joystick 
comum etc. 

Até o fechamento desta edição, 
estas eram as últimas notícias so¬ 
bre o novoapareiho. Sobre o Mega 
CD, a matéria comentava apenas 
que ele também teria modifica¬ 
ções, sem dizer quais. 

As notícias sobre o Mega Drive 
2 e Mega CD 2 chegaram aos Esta¬ 
dos Unidos. Mas lá. peio menos 
porenquanto, o novo aparelho não 
vai pintar. "São equipamentos ini¬ 
cialmente desenvolvidos apenas 
para o Japão. Tão cedo eles não 
serão lançados aqui", comentou 
Al Nielsen, um dos diretores da 
Sega of America em entrevista à 
revista Electronic GamingMonthly. 
Na mesma entrevista, Nielsen 
joga areia nos boatos de que 
Mega CD 2 é apenas uma versão 
mais barata do equipamento. 
Segundo ele, “oscustosdoscom- 
ponentes do aparelho não permi¬ 
tem redução. 0 preço de 299 
dólares (nos Estados Unidos) já é 
o mínimo possível 

Bem, caros leitores, espera¬ 
mos que depois deste verdadeiro 
banho de informações vocês não 
tenham mais dúvida sobre o que 
roia de mais quente no Japão so- 
breo Mega Drive 2, Existem outras 
versões para este assunto circu¬ 
lando por aí, mas a gente sabe que 
a verdade sempre aparece. 


NEC CAPRICHANDO NOS 
GRÁFICOS DOS JOGOS 


ou seja: ctiip FX e outros que 
ainda virão para envenenar as 
imagens dos games de Super 
NES. A NEC teve a manha de 
colocar a seguinte afirmação 
numa revista japonesa: "Se a 
Nintendo pode fazer um jogo 
com imagens3D de baixa reso¬ 
lução, nós podemos fazer um 
de alta resolução, Se o Mega 
D rive pode te r u m Street Fighter 
Champion Edition com 16 
Mega, nós podemos fazer um 
com 20 Mega e ninguém será 
capaz de achar uma só diferen¬ 
ça da versão em arcade". Falou, 
tá falado. 


ANECfezumapesqutsacom 
os usuários de PC Engine no 
Japão. E constatou que eles 
não estão muito contentes com 
os gráficos dos jogos - tanto 
de abertura quanto na parte das 
fases. Agora, a empresa está 
mudando radicalmente sua 
equipe de desenhistas e pen¬ 
sando até em contratar alguns 
artistas famosos como 
Katsushiro Otomo, produtordo 
desenho animado Akira 
Outro motivo que levou a 
NEC a investir mais no visual de 
seus jogos foi a preocupação 
com os avanços da Nintendo, 


As informações que você vai 
ler agora foram tiradas de uma 
matériada revista japonesa Mega 
Drive Fan, edição de abril, pági¬ 
nas 91 a 94. Especializada no 
sistema Sega, a revista conta 
como será o Mega Drive 2, con¬ 
sole que deve ser lançado no se¬ 
gundo semestre no Japão. E con¬ 
firma: o Mega Drive 2 terá um 
processador 57% mais podero¬ 
so que o console atual. 

Segundo a revista, a Sega re¬ 
solveu iniciar o novo projeto por 
achar que o Mega Drive precisa 
ser atualizado. A fabricante sem¬ 
pre buscou constantes melhorias 
em seus produtos e não poderia 
admitirque o Mega um dia ficas¬ 
se obsoleto. Ainda mais porque o 
público japonês é terrivelmente 
exigente. 

Outro motivo para a moderni¬ 
zação do Mega é a associação 
com a NEC. Você. que lê AÇÃO 
GAMES, está careca de saber que 
estas duas fabricantes de 
videogames uniram suas forças 
no Japão, E que vários projetos 
delas estão sendo feitos em con¬ 
junto. Pois bermcom o novo Wlega 
Drive, a Sega aproxima mais seu 
consoieaos padrõesdo PC Engine 
da NEC. A tendência é que os dois 
aparelhos tenham cada vez mais 
coisas em comum e, quem sabe 
um dia, sejam até compatíveis. 

Quando os especialistas da 
Mega Drive Fan fizeram a maté¬ 
ria, o Mega Drive 2 estava ainda 
em desenvolvimento. Naquele 
momento, os detalhes conheci¬ 
dos sobre o novo equipamento 
eram estes: 


TAÍS IMAGENS 
DE ANIMAÇÕES 
DE NOVOS GA¬ 
MES EM CD , JÁ 
LANÇADOS PE¬ 
IA NEC NO JA- 
PÃO.MELHOfUAS 
PARAAGAADAR 
OS GAMEMA- 
NÍACOS 





























tornam * 


NINTENDO IA PENSA EM 
CONTINUAÇÃO DE STAR FOX 




i SEGA ABRE 0 JOGO E REVELA COMO SER A 
'MESA DRIVE 2, UM CONSOLE MUITO MAIS 
KREMENTADO. NEC E NINTENDO TAMBÉM 
ÃOPÔR MAIS TECNOLOGIA NOS JOGOS. 


.: ziiciáeStàrFoxtírnWnm rendendo no 
t 2 'ío que os produtores já estão pen- 
: - ■ amente numa continuação dele. Eles 
: ? aram quanto foi investido para criar 
r :>- nas admitem investir o dobro do 
: j ^a a segunda versão do game. Uma 
e. cedes que a continuação poderá ter: 


ACAO GAMES 
PARTICIPA 
DE PROGRAMA 
NO SBT 

Play Game, o novo programa de 
Gugu Liberato, terá o apoio da 
r evista AÇÃO GAMES 


Você já se imaginou no lugar de um 
:e'sonagem devideogame, enfrentam 
:: inimigos, resolvendo charadas, co- 
etando itens e bônus? 0 programa Play 
Game, comandado por Gugu Liberato. 
í exatamente isso. Apresentado todos 
cs domingos às duas e meia da tarde, o 
; mg ram a é uma divertida brincadeira 
-m que os participantes enfrentam de- 
:rios igualzinhos aos dos games. E o 
: ,e é meihor: a cada fase completada. 

:s .encedores ganham videogames 
:omo prêmio. Além disso eles faturam 
:: nes. camisetas e assinaturas da re- 
. ?:a AÇÃO GAMES, que começa a dar 
a:oi o ao programa a partir de junho. 

"ada programa tem a participação 
:e :uas duplas, que passam por três 
• de desafios para chegarem ao 
■ “5 e ao prêmio máximo: um Mega 
I .5 Numa das provas, chamada de 
: :-Mania, os participantes percor- 

5“ a saía de um castelo, têm que puíar 


gráficos vetoriais de alta resoiução. 

Fora o sucesso de Star Fox. que está dando 
o que falar, a Nintendo anda meio quieta no 
Japão. Provavelmente a empresa está arquite¬ 
tando uma resposta aos movimentos de seus 
concorrentes, que vão em breve lançar Mega 
Drive 2 e PC Engine Duo-R. 


Cena do programa de estréia 

um poço e "‘sobreviver" a uma 
chuveirada. 0 bônus para quem vencer 
esta.fase é um Game Gear. 

Em outra brincadeira, a do Campo 
Bichado, o desafio é eliminar 15 inimigos 
-entre sapos e escorpiões. 0 bônus é um 
Master System. 0 último desafio é ainda 
mais chocante: os competidores são 
transportados para o mundo dos games, 
onde o objetivo é driblar o fantasma e 
apanhara valiosa coroa. 

Play Game não só é feito de brinca¬ 
deiras e desafios que tem tudo a ver 
como mundo dos games, mas também 
utiliza imagens e efeitos sonoros dos 
próprios jogos. A produção do progra¬ 
ma é supersofisticada, misturando efei¬ 
tos especiais de computador e vídeo. 

Bom, gaiera, vocês já estão avisados. 
Domingo, às 14h30m, todo mundo liga¬ 
do no programa que o SBT. Gugu 
Liberato e AÇÃO GAMES trazem até 
vocês. Play Game é o maior barato! 



Rui Jommfíonm. Só4 


© MASTER SYSTEM - MECA DRIVE - 
6AME 6EAR - MIN1SAMES 
© CARTUCHOS - LANÇAMENTOS - 
ACESSÓRIOS - BRINQUEDOS 

ENVIAMOS PARA TODO BRASIL.. 
PA6UE COM CARTÃO DE CRÉDITO 
MESMO POR TELEFONE 

cesccntcs 

k \ISTA | 



*** GAME LOCADORAS *** 
NOVIDADES PARA SEU (JAME SALOON 


1 - CONTROLE TIME, INDICAÇÃO EM DtSPLAY, 

CONTROLADOR DE EVENTOS 

2 - MESA COM COM A N005 PROFISSIONAIS, 
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 

SALOONS, REfílDENCIAS, ÜUFFET'S ETC. 
ADAPTÁVEL RARA QUALQUER GAME, 

O Mega Timer ó.-jTJTÇg-r " •;»«;. 

próprio pára Gá- ■ ;:j 

mes Saioon. üal- *** , : ff | 

xo cüslo, òtimi- . ,i, 

zaçSo ria o^éra- f ■ 'O ;—.,,..... '-M : : 

ção, cxxitabilidadeV precisa, (oitcuito dotrôn no 
garantia 6 meses). (011)223-1087 

GAME SOFT. - Talento em Tecnologia -857-1757 





















3SY/Accolade 


Verdade seja dita: a galem que tem 
v fica babando com alguns jo¬ 
gos do Super NES e vice-versa. Por isso , 
iodo m u ndo Iam en ta a in com p a ti bili da - 
de entre estes sistemas , A solução é uma 
empresa copiaras sucessos da outra. Foi 
o que aconteceu com Buhsy: o game é a 
cara de Sonic, sem tirar nem pôr. Por isso 
mesmo ó um ótimo lançamento pum o 16 
bits da Nintendo, 

Bubsyé um gato todo mal oco e cheio de 
ginga. Ele salta bem , corre pra caramba, 
plana em queda livre c faz gracinhas 
quando vo c ê o d eixa p a i a d o . El e 
pinotes em longas e complicaa 
repletas de cores, subidas, descidas c 
migas bani tinhas, Babsy se movimenta 
tão rápido quanto Sonic. 


Desafio longo 

O gamo tem 16 Mega bem gastos. Os 
gráficos são um detono, com sons e músi¬ 
cas tudo a ver. Os movimentos são dez e 
super engraça d os. O único problema á o 
desafio: o jogo é longo pra caramba. 
Pobrezinho de você que vai encarar este 
game. E fase para dar e vender, todas difí¬ 
ceis. isto acaba comprometendo um pouco 
a diversão de Buhsy . Mas o jogo tem alto 
astral e isto é importante. Se você é pacien¬ 
te e curte um jogo bem produzido, confira 
Buhsy. 

Até onde deu ... 

Damos Buhsy de lambuja até a oitava 
fase. O resto é com você. O game tem mais 
de dezesseis fases, segundo a revista norte- 
americana Electronic: Gaming Monfhly. 
Nem os gringos tiveram paciência,,. 

Saque o feijao-com-arroz para o jogo 
todo: detonar os inimigos pulando em cima 
e ir pegando o maíor número de novelos 
que conseguir. Caia sempre planando para 
não perder vidas e fique atento com uma 
batelada de itens que aparecem. Cada fase 
tem dez minutos para ser completada, No 
final de cada fase, encoste no círculo e 
aproveite a chuva de novelos. 



Dá o número 
de vidas extras 
indicado 


Vale 25 novelos 


Vale 25 novelos 


Marcador de tela 


Vale um 
escorregão 


SE VOCE MORRER NAS FASES DE BONUS, BAU f BAUll A FASE ACABA 


Invencibilidade 

temporária 


Invulnerabilidade 

temporária 




FASE 1 - CHEESE WHEELS OF DOOM 

Entre nas portas de cavernas, que sao verda¬ 
deiros atalhos. 


Entre no buraco ou use esta tampa 
para pegar itens e novelos 


...mas tome cuidado para não cair 
ao ficar de cabeça para baixo 


Pegue carona nesta bica de troncos 
para cortar caminho... 



FASE 2 - FQRBBIDEN PLUMMET 

No início da fase, desça o primeiro barranco à 
esquerda e pegue uma vida extra’ Vá mais para 
baixo e encontre outra vicia morgando, mas 
cuidado com a água. Empurre qualquer ala¬ 
vanca que pintar. 


Entre duas vezes nesta caverna e 
ache uma fase de bônus 


Não puíe neste carro sem capota: ele 
te leva embora e você perde uma vida 


































































COMANDOS 

í *-S-:^r 

- correr 

I 1 m Y - :-anar 

í- - frear 

li 

* * - a 

t - mover a tela para 
cima ou entrar em oortas 

li*. - m;%ç r a:eta para 

4 * - mover a tela para 
baixo 



:è :±3$ cacetadas em cada um dos 
*cvelo$ de cima quando estiverem 
r _-f dos e não deixe os novelos pen- 
r. \ados encostarem em você 



: 4 • 

acontece 

ío^etes 


^ ra pegar itens que estão muito no 
i 'ro, fique tomando impulso nesta 
: 3 ta forma vertical 



-ejtie carona nesta nave e pegue os 
-c veios no céu 



ii:e icoste nesta caixinha cheia de 

pope? 



FASE 5 - NIGHT OF THE BOBCAT 

Fase idêntica à anterior. Pintam uns inimigos 
extras: hot dogs saltitantes! 


Há uma vida extra escondida na 
montanha-russa 


Use a caixa de dinamite como pla¬ 
taforma . Pute em vez de encostar 


FASE 7 - THE GOOD, THE BAD AND 
THE WOOLIES 

Fase de trem. Empurre caixotes pra cima dos 
mostrinhos e chegue na locomotiva numa boa. 


mm 






FASE 6 - OUR FURLESS LEADER 

Nesta tem até fase de bônus. Continue utili¬ 
zando os atalhos, fuçe tudo e cuidada com os 
chefes. 


* 130147 


Entre nestas passagens para cortar 
caminho 


BUBSY É UMA FI¬ 
GURA! SE VOCÊ O 
DEIXA PARADO 
POR MUITO TEM¬ 
PO, ELE BATE NA 
TEIA DA TV PRA 
CHAMAR SUA 
ATENÇÃO. GENIAL! 


Entre no vagão para encher o 
marcador de novelos 


SUBFASE - INTO THE CANION 

Este é um estágio extra que pinta também na 
fase 8. Para entrar nesta subfase, empurre a 
alavanca que está na locomotiva. 


fmm 


Esta rocha vai pra lá e pra cã tentan¬ 
do pegar você. Saia dai f meu! 




fh... forçaram a harra: um tubarão 
em pleno deserto! Pior que é verda¬ 
de. Fuja! 


FASE8-(AFISTFUL0F 

YARN) 

Igualzinha è fase 7, Re¬ 
pita a dose com calma. 


Detone estes maquinistas 
penteIhinbos em cima da lo¬ 
comotiva 


Desça esta ladeira freando e pegue 
o marcador de teta 


Oh, não! Eles de novo *.. Proteja-se , 
pulando nos cantos da tela, onde os 
chefes têm dificuldade para atacar 
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#-MÈÊ$60' : ^«f”c 'c. 
i wm 0$grama de TV pi- 
i débílóide e se metem . 
Ê0. Ô filme fez o maior 
WWW am ioitcc beça, 
aludw à noite e muita 
e, tem i/mdnrio sorve/ãy- 
nitòèsta, mas c imperdjvêp Muito alto 
astral. 

Pra delírio da galem, WnyneeGartb 
chegaram aos ndeogames. Nestapiadiiçâo 
da sojlhuuselílQpara o seu Super NBS, os 
dois “herói?” estão bem encrencadas: Garth 
foi sugada pelo console do videogame. Você 
é o xarope Wayne c devesqjvar seu amigo, 
tocando uma guitarra destífinada para de- 
tonur ós inimigos. Waynes World, o game, é 
beai recheado com itens sacados, gráfieqs 
da hora e som animal. E é irresisüvelmente 
divertido. Você vo/ radiar o bico çom os 


fí y 

tíítp geniatíi 
tâhfdtasãni 
- sucesso no 


1 jogador 


B Mega 


ouvindo 1'giykid loe no talo. Divirta-se. 


onoalmoítariTado de 


as caixas de bateija e os atabaques conto 
plataformas. Cuidado ao passar entre os 
amplificadores: voei; pude tomar uns chü- 
uues. NOTÜ! 




Cuidado com estas fileitas de instrumentos, 
as guitarras podem cair na sua cabeça 


NOTÜ! Esse chefe saca-rolha solta uns raies 
lasers cavernosos. Detone-o com schwings 


Agora vucé está na cozinha 
lanchonete ..repleta de biscoitos, 
copinhos de cate como plaiafqrm 
dado com os cubos de açúcar qi 


WÊÊM < 


Desencane: estas criaturas de marstimalfow 
são invulneráveis. Pule e desvie delas 


Fique atirando no fogão: ao ouvir um estron¬ 
do, atravesse 


■ ■ • 
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póàrÂNTó, euiD* 


‘ênmumà mm têm 
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GRÁRCO 


COMANDOS 

Y 

tiro 

B 

pulo 

A 

limpa a tela ("schwing”) 





































































; ~>:a vez Wayne foi parar num 
Lprnmho^ onde rolam som alto, sinucai 
mama e bar. Uma garota pente lha qu£r 
o tempo todo. NÜTM! Maior rou- 
& meu! Àléni disso, só pintam tipos 
-K r.os nesta faseígótduchos, metal eiros 
li tas da banda Kisg. Quando pintai 
p — p re as chamas baixarem para pas- 
- 7 ui dado com os dardos que o jiéissoal 


Nada de tí tíi, Wayne ! ”. Atire nesta doidona e 
fuja dos corações dela 


Este globo de danceteria atira em você. Deto- 
ne-o em nome do bom gosto 


Cuidado com esta cabeça de Kiss w que cospe 
togo em você 


Este chefe está pra lá de Etvis Presley . Cuida 
do com os lasers que ele dispara 


: *; 7 este cara pensa que está? Em Seattle? 
w ■ : f chumbo na cabeleira dele 


Esta ?ase se passa num Iranqüilo bairró 
«r jbttno, cheio de velhos caretas que 
nt um som. Não encostemídto nas 
postais, pois dentro delas há uns 
|pr irinhos que querem maehuCar você. 


w 


Garth está aprisionado nesta caixa de gosma 
cor-de-rosa. Atire nela, tomando cuidado com 
bolbas t flechas e socos da geíéia 


Cuidado com este joga dor de hóquei f pois ele 
está a fim de arrepiar você 


“schwing” que 
destrói todos os 
inimigos da teia 


tiros altos 


aumenta ener¬ 
gia 


vida extra 


tiros permanen¬ 
tes 


MS? Vf r ros e schwings nesta rosca gigante, 
r. f r: :■? mefeca e rosquinhas teleguiadas 


aumenta poder distorce a tra¬ 
dos tiros jetória dos tiros 


tiros teleguia 
dos 


tiros em três 
direções 


tiro grande 


•VSv-Wíii 

£ 4'V. 1 , 


llllllt nit 


hh 




























































1 o cê é u ui daqueles 

. - ' í gamemaníacos tiau- 

l||| v 4|t| matizados por lemin - 
■ | gaes e pelos ratos de 
■ Kmstyts Fun House? 

Prefere comandar cria- 
' taras mais inteligentes 
do que roedoras lapados e suicidas ? Tudo 
bem. respeitamos seu ponto, de vista. Mas 
não seja preconceituoso com King’s Arthur 
World. Ele atê que lembra uni pouco 
Lemmings. Só um pouquinho, porque é 
muito, muito mais legal. 

Ao jogar King _h s Aittiur World, você tem 
que bolar verdadeiras estratégias militares 
para a conquista de reinos, Existem várias 
maneiras de alcançar cada objetivo, o que 
deixa rolar u criatividade. Com gráficos 
bonitos e desafio crescente, é um daqueles 
games que prendem a gente horas a fio na 
frente da TV. E quem pudor ligar seu 
videogame num aparelho de som vai se 
deliciar com os efeitos surround trazidos 
no jogo. 


Fases 

O jogo tem 23 níveis: 9 de treinamento 
(Training), 3 do Real World, 4 do inundo 
Güblin Underworkl e 7 do mundo Qoud 
World. A cada nível completado (exceto 
para o treinamento) ganha-se uma 
password, E toda vez que você completa 
um mundo, aparece um chefinho para en¬ 
frentar, viu? 



As fases ficam cada vez mais complicadas. Sur¬ 
gem até chaves para aúrir passagens secretas e 
desbravar os subterrâneos dos reinos 


I Kl NG 'S ARTH U R WGFH_ D/Jalec o 

Estratégia 

8 Mega 

i Jogacíür 

A 

sou 

IfÉi 

DESAFIO 

DIVERSÃO 


pcUi 9tei 



A cada missão, os exércitos têm 
determinada quantidade de sol da d 
você não planejar a ação deles ccn 
dado, muitos podem morrer em t: 
tes, cair em armadilhas ou afogare 
você tem que recrutar outros para 
prir a missão, Ü reino estará defrn 
mente conquistado quando você ; 
gulr levar o rei em segurança até o i 
de cada reino - uma espécie de i -i 
reluzente. 

BáÊmÊmaitiwmÊÊm 


Seu objetivo é ajudar o Rei Arthur a 
conquistar novos reinos, Para isso ele 
possui um exército formado por vários 
tipos de soldados: de arqueiros e cons¬ 
trutores até cavaleiros emágicos. Depen¬ 
dendo dos obstáculos e perigos enfrenta¬ 
dos em nadarei no. é preciso usar um tipo 
de soldado, O construtor, por exemplo, é 
capaz de erguer pontes, O mágico joga 
pragas nos monstros e inimigos mais 
difíceis, e por aí vai. 


domine bei** oi funções 


MOVIMENTAR O CENÁRIO - Use L 
para a tela rolar para os lados e R para 
fazer este movimento parar. Para a tela 
subir, use L+1\ 

SELECIONAR PERSONAGEM - Use o 
Direcionai para escolher os tipos de 
soldados disponíveis no menu e X 
para confirmar a escolha, 

FUNÇÃO DO PERSONAGEM - Ao se¬ 
lecionar um personagem, o menu mos¬ 
trará tudo o que ele é capaz de fazer. 


Use A para escolher uma função e ; 
para fazer o personagem agir. 

LOCALIZAR PERSONAGEM - Ap^ 

te Y com o Direcional e o jogo n 
localizar i media Lamente um dos - 
sonagens que está na Leia. 

CONTROLAR O PERSONAGEM 

Usando o Direcional para os 1^ 
você dirige ü soldado para onde n 
ser. Depois, coloque o Direciona 1 _ 
trás e eles param de andar. 






















MFAÇA OREI APANHAR TODAS AS MOEDAS 
E 0 OURO QUE ENCONTRAR. ELES VALEM 
PONTOS E CONTINUES. 


Ak APERTE 0 8 ENQUANTO ESTIVER MOVI¬ 
MENTANDO 0 REI. ISSO ACIONA UMA PROTE¬ 
ÇÃO ESPECIAL PARA ELE. 


Hk DEPOIS QUE 0 REI ABRE UMA PORTA, E 
MAIS SEGURO MANDAR UMA TROPA DE CA¬ 
VALEIROS EXPLORAR 0 LOCAL PARA EVITAR 
SURPRESAS. 


MSE VOCE QUISER QUE UM SOLDADO VOLTE 
AO ACAMPAMENTO DEPOIS QUE TERMINAR 
SEU TRABALHO, BASTA APERTAR Y. UM NO VO 
PERSONAGEM SERÁ LOCALIZADO EO SOLDA - 
DO ANTERIOR DESAPARECERÁ DA TELA AU¬ 
TOMATICAMENTE. 


MAS MAGIAS NEGRAS SÓ ATINGEM QUEM 
APARECE NA TELA. POR ISSO, MOVA 0 CENÁ¬ 
RIO A TÉ PEGAR 0 MÁXIMO DE ADVERSÁRIOS 
POSSÍVEL. 


MOO INÍCIO DO JOGO, VOCÊ PODE CONFIGU¬ 
RAR AS QUANTIDADES MÍNIMAS DE CADA 
PERSONAGEM DE QUE PRECISA. SUGESTÃO: 
1BARRELMAN, 6 ENGINEERS, 6 KNIGHTS, 6 
ARCHERS, 1 SOLDIER , 1 WIZARD E 1 DARK 
WIZARD 


M COLOCANDO 0 DIRECIONAL PARA CIMA 
AO USAR A CA TAPUL TA, VOCÊ FARÁ 0 PROJÉ¬ 
TIL IR MAIS LONGE. 


segurança até o pedestal de 


EgBfl^^HOs cavaleiros slo 
; [ soldados que lutam 

espadas. Ide¬ 
ais para enfrentar pequenos grupos 
ou inimigos isolados. FUNÇÃO; lutar 


Os arqueiros con- 
a» seguem combater 

inimigosà distância. 
Aperte B para fazê-los disparar as fle¬ 
chas, FUNÇÕES: Flecha da curta, 
Flectoada média, Flechada longa 


- Estesoldadoéuma 

4 |J ^ ;1 cie perito 
em explosivos. Ele 
carrega um barril de pólvora capaz 
de explodir armadilhas, paredes, 
portas e coisas que o própno exérci¬ 
to construiu errado. FUNÇÃO: Deto¬ 
nar o barril 


ENGINEERS 


SOLDIERS 


WIZARD 


mágico branco 

llwraraÍlr unciona como cu ~ 

randeiro do exérci¬ 
to, restaurando suas forças. FUN¬ 
ÇÕES: Recarregar energia, Dar 
mais força, Dar proteção extra 


Os construtores são 
)S soldados mais 
versáteis. Use-os 
para vencer obstáculos. FUNÇÕES: 
Arrombar, Construir catapultas, Er¬ 
guer novo aca mpameoto, Construir 
ponte, Construir plataforma 


, C . Com seus escudos. 

estas soldados de¬ 
vem ser destacados 
pr3 proteger o rejou liderar grupos 

& : . e FUNÇÃO: Proteger 


I MMM Este só faz magia 
negra, ou seja: encantamentos e 
pragas que prejudicam o inimigo. 

FUNÇÕES: Chuva de fogo, Tiro de 
fogo, Chuva de raios, IVIorte instan¬ 
tânea, Paralisação 




Mandar expedição de cava- Usar escudeiros para 
leiros para limpar a área rebater as pedras 


Levar □ rei até o pedestal 


wMi 


Arrombar a 
porta 


Mandar mágico 
negro detonar os 


Construir 

uma escada Deixar o rei num 


Construir novo acampa 
mento (isso encurta o 




Cí pcrooimrtciio c tfcno ^uíicrcct 


inimigos 


caminho das tropas) 


lugar seguro 




















































Não dá para não ficar frustrado com Exlmust Heat 2. Apesar da HHHff jS 

grande velocidade do game. o jogo não convence. Pcuece um K-Zero meio tófe'. ' J 

tivvado. Você contmla o seu curro em várias pistas no velho esquema de im 

conida. Até aí tudo bem. Só qi w o controle t : muito fix tco. É impossível deixar fH 
o carro na pista sem lf beijar” os guarrhrails. E como controle é tudo em um V 
game de corrida, Exhaust Heat 2 ê uma brincadeim de mau gosto . 

Logo que o jogo foi lançado havia uma grande expectativa. Afinal, 
com um chip extra nos moldes do Super FX, o game prometia ser um 
arraso . Mas o resultado foi medíocre. Nem os gráficos se salvam ; são pouco 
definidos e muito repetitivos . O único ponto positivo do jogo ê que ele fica mais legai 
a cada partida. Você pode dar um trato no carro para ele ficar mais competitivo. Mas não 
é fácil ficar jogando até o game ficar legal Algumas pessoas gostaram de Exhaust Heat 2. 
Nós achamos uma enganação da Seta. Só para variar, você decide! 


A coisa mais legai do game ; dá 
para correr no sentido oposto ao 
da prova. Acerte os adversários 
para se divertir 


Envenene o seu carro comprando 
pneus , motor e muito mais. Mas 
você precisa de grana! 


A largada é um ótimo momento 
para ganhar algumas posições. 
Aproveite! 


A tangência das curvas è muito 
difícil. Não se estoure no medo¬ 
nho guard-raií 


Escofha um destes três carrões e 
voe baixo. A Maclaren é uma boa 
pedida 


1 ou 2 jogadores 


Se você está atrás de um game de hóquei sério, fuja deste Hil The Ice. O mais novo 
lançamento de espoiíe da Taíto pode ser tudo, menos sério e comporiado. O game se resume 
a uma pari ida de hóquei com três jogadores para cada lado, incluindo o goleiro. A perspectiva 
ê horizontal e não convence. Mas o jogo tem o seu charme. Afinal, os “ atletas ” são uns sujeitos 
mal-encarados que não estão nem aí com a paitida. O negócio deles é diversão. 

Os jogadores caem no chão, deitam e rolam. É uma verdadeira bagunça. Eles são gordos e 
desengonçados , não correm nada e ainda por cima chutam tão hem quanto heque de fazenda . 
É tudo tão ridículo em Hit The Ice que não dá nem para ficar irritado. A saída é relaxar e se 
preparar para boas risadas. A Taito pode não ter feito um bom game de hóquei, mas conseguiu 
urna boa piada . Um bom game para alugar por pouco tempo. Divertido. 


Escolha qualquer um, Nâosepre 
ocupe: todos são ruins 


Tente controlar este brutamontes 
desengonçado. Tarefa ingrata ... 


Alguém sabe o que este cara está 
fazendo no chão? Piada é pouco 


Marcar gol não é nada fácií. Por 
tanto, comemore bastante 


A briga é a parte mais engraçar 
do game. Que vença o melhor! 


HIT THE ICE i Taito 


Ideversaq 


EXHAUST HEAT 2 í Seta 

Corrida 

4 M 

1 jogador 

Sh 
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Pé na estrada , Acelere e atire em tudo que 
ameaçar respirar. As janelas escondem ar¬ 
mas poderosas. Use-as 


Pegue os itens quando estiver dando um rolê 
na city: Cuidado para não levar chumbo grosso 
no meio da idéia 


Se a coisa apertar dê uma ré £ só colocar o 

§ v: V. 


Olhe o tamanho da encrenca! As tinhas vermelhas mostram as áreas mais 


0 U TL A N DE R/M i d s c a pe 


J® GRÁFICO 


DESAFIO 


V 

I 

acelera 

B 

metralhadora 

ouR 

À 

atira pela janela 
míssil 

X 

Freia 

X 

atira 

Y 

corre 

A 

soca 

ir 

pega item 


MadMox chegou oú Super NES. A Míndscope acaba de lançarOu tlarider 
para o 16 bits da Nintendo. E uma pena que esta versão não seja tão legal I 
quanto o jogo original para Mega Drive. Apesar de os 
^ / ™/ • v gráficos estarem legais, com direito a imagens 8 

l Lm digitalizadas e cenários inspirados nas areiasescaidantes 

do deserto, OuÜander não convence . A razão é simples: o game para SNES 1 
è muito menos real que o jogo para Mega , 

Um dos pontos fracos é a perspectiva do carro. Você se sente meio fora 
da ação. como se estivesse assistindo uma perseguição à distância. Se no 
Mega você ida a direção ao guiar ; no SNES não há nem sinal dela. Os | 
movimentos da sua máquina são muito forçados , Às vezes ela balança demais, 
em outras faz umas curvas muito estmnhas. Ou seja; nunca são perfeitos. 


n islória por tras de OuÜander e um pouco 
i_: amigos de um motoqueiro morto por po¬ 
is querem vingança, Mas eles são bem malu- 
detonam nas ruas, atacando inocentes e 
jdÉK sem o menor pudor. Ü clima ê Um de 
sÉrftotal, Com estes caras na rua, não sobra 
, sobre pedra. E você não pode ficar por 
Vá para as ruas acabar com a farra da 
uofa. E prepare-se para tudo! 

zíiander rola na estrada e na cidade, Você 
ã romendo asfalto, com uma pistola e ímia 
4raAadora. Mas só estas armas não dão conta 
jrdo. Por isso, é uma boa você descolar itens 
m a m do caminho. E na cidade que dá para 
mais itens, como mísseis, nitro e munição 
i zs suas armas. Não deixe nem um passar 
.uAk eles são vitais para a sua sobrevivência no 
o (ào de Outiander, H§f 

WDENDO 0 PAíNékS-Mfí 

«a painel é bem compteto 6 fornece imor- 
-*j preciosas para uma büa parlirfa:. sóíjí 

» Gambustível 0 Míssil © Nitro 
I kfctiafcadora 0 Pontos 0 Munição da 12 
r atives (D Energia O Relógio que diz se a 
«ti está envenenada 
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_ .VING COMMANDER 

„_. >e - :ão de fases, invencibilidade e sound 

_test - vá para a tela que tem as opções Start 

. - I rtinue. Ai, aperte estes botões na se- 

£ __:::e ordem: B* A, B. Y, B, Y. L, A. R, A e 
- ■ Depois deste trampo todo, você verá 
linda tela cheia de novas opções, 
À£ :ra você pode escolher em qual missão 
~ ar, ficar invencível e ouvir as músi- 
■ — :uv bem entender. Use esta manha 



esperta para acessar qualquer área 



do game e treinar para valer até ficar 



fera neste jogaço. 



SUPER BUSTER BROTHERS 



Seleção de fases - se você já perdeu a 



cabeça com este ótimo game de ação e 



estratégia, aqui vai uma manha da hora. 



Escolha o T our Mo de e vá para a tela de 



opções. Lá, aperte t e 



0 número da fase surgirá na tela. 
Use o Direcional para selecionar a 
fase em que deseja começar, Agora é 
só detonar!!! 

STREET FIGHTER 2 

Turbo na cabeça - que tal usar o 
cartucho original para ele ficar 
turbinado? E só ter o Game Geníe e 
digitar o seguinte código: lC65-DFOO\ 
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Game Genie é uma poderosa ajuda para derrotar 
os piores vilões do Mega Drive, Você começa da 
fase que quiser, ganha mais velocidade, mais ar¬ 
mamentos, socos mais fortes, pulos mais altos e 
mais poder. Você pode até ter vidas infinitas. Basta 
conectá-lo ao seu Mega Drive como se fosse um 
cartucho e passar a usar até 5 desses efeitos espe¬ 
ciais ao mesmo tempo, 

HulütW?uBg ^| - Game Genie já vem com um 
livro com os códigos de mais de 50 famosos jogos 
do Mega Drive e instruções de como criar efeitos 
especiais inéditos através de novos códigos. 

mOQ _ comprando um Game Genie você se 
torna sócio do Genie Club, recebendo em casa os 
códigos dos novos cartuchos da Tec Toy. 
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Rick tem vários golpes legais. Veja 
os mais detonantes. 


CABEÇADA 
Aperte A perto do 
inimigo 


Se o game estámais longo e difícil, Kick Se você adia este papo de sangue e terror 

também tem poderes extras para enfrentar uma idiotice anti-higiênica, tudo bem, 
ü sangue explícito. Ao culetar alguns glo- Splatterhouse 3 é um game cheio de san- 
bos (orbs), você aumenta o seu powet gue, mas lotado de açao. Golpes legais, 

Basta acionar o seu “power-up'’ para Rick inimigos sacanas o chefes diatinhos dão 

virar Supor Rick, um cara com golpes pode- conta do recado. 

rosos. Só para dar água na boca; Super Rick Üs gráficos são um capítulo ã parte, 
consegue dar aquele maravilhoso pilão tri- Detalhado, macabro e sadicamente engra- 
plü do Zangief que racha a coluna de qual- çado. u visual do game é um dos melhores 

quer uhl Animal é pouco! que já pintaram no Mega. 0 som também é 

Ao contrário dos dois primeiros legal: terninhas de terror com um clima 
Splaííerhouse t este game não é linear, Você todo especial. Splatterhouse 3 tem apenas 

pode completar as fases do jeito que bem um problema; seis fases, ü game é tào bom 

entender, com apenas uma condiçao; che- que, se tivesse umas 20, não chegaria a 

gar ao chefe e destroçá-lo pedacinho por cansar. Vá com tudo atrás desta pequena 

pedacinho. Paia você se orientar numa boa, maravalha da Namco. E tenha ótimas noites 

aperte Start e dê uma olhada no mapa. sangrentas. 


MULTI BRAÇO 
A + B 


ARMAS AUXILIARES 

Rick também pode detonar seus inimigos com algumas armas. Espada, facão 
bloco de cimento, taco de baseball e machado são algumas das mais legais 


ESFERA AZUL aumenta POWER 


SPLATTERHOUSE 3 I Namco 


DIVERSÃO 


DESAFIO 


VOADORA 
B, A + Direcional 


Só um toque: para o pilão funciona 
melhor, dê um soco para desmontar 
guarda do adversário e mande ver 


W CORAÇÃO recarrega energi; 


FASE 2 

REISOR 

FASE 3 

ETIUB 

FASE 4 

TEKROH 

FASE 5 

RUATNC 

FASE 6 

PHENtX 
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Lua cheia, terror total. A Dark Stone azucrina a paz da 
mansão. Ache-a para tudo voltar ao normal. 

CHEFE 


.e ~**er está com um verme indescritível nas entranhas de 
rí. npo. Nada bucólico, não? 

CHEFE 


O quinta chefe é um cara estra¬ 
nho, com um neon azul. Ataque- 
o de parto , desviando sempre 


O cara joga um cérebra em cima 
de você (!?!). Não se assuste e 
parta para cima dele 


WLJiL _____ 

Bem agora que você esperava umas loucuras, decepção. 
Esta fase é de um chefe só. 


Acabe com ele na base do pilão. 
Chegue perto, mas bem perto 
mesmo. Seja rápido e detone 
nos pilões 


UAU! Uma caveirona que apare¬ 
ce e desaparece. Use o seu ins¬ 
tinto para sacar o que fazer com 
eia. Boa sorte! 


: : à&rece com uma pessoa no 
zsrr: :a tela e gira em cima de 
mes ?egue-o de lado 


4 : :I :omeça na bela varan- 
15 df segundo andar. Daí, 
na casa eo pau come 


CHEFE 


: ? as enguias e o chefe apare- 
ce n Ele ê um cara estranho: 
ma am borrívej 


(fermes saem da sua cabeça. 
Encoste o chefao no canto e dê 
socos contínuos. É simples 


1 sangue continua escor- 
-:o peias paredes. A 
-a mais chocante rola 
w quarto de David. 


-r -ifffe é a melhor parte do 
-f um singelo ursinho de 
trc a Não marque touca e 


Surpresa! 0 urso vira fera r com 
garras e tudo. Quando ele abrir a 
boca, seja rápido e dê uma voa¬ 
dora 


CHEFE 


: ;’f*? da primeira fase voltou 
?- ::$e dupla. Cole-os no canto 
f é i lõrradas sem parar 


CHEFE 


Um lindo cristal com um ser 
amarelo e preto aparece na sua 
frente. Desvie de suas investidas 


Fique bem no meio da teia e 
aperte A + B para acabar com 
esta criatura que morde. Arghf 


Esta tal de Dark Stone não dá 
mesmo. Procure vidas extras p 
os cantos. 


Use o piíão íripio para acabar com est 
dinâmica e pegar um reluzente coragí 
será muito útil 


Entre neste pequeno quarto para 
pegar o livro azul e descolar a 
vida extra. É a maior mofeza da 
horal 


Estes fantasmas são muito 
espertinhos. E chatos! Acabe 
com um deíes de cada vez e siga 
em frente 


}‘ objetos não tiram ener- 
pj. i não ser que você os pule , 
Jer# e emziguezagueenãopüie 

I 2TT3S 


mão nojenta sai de dentro dela. 
Voadoras e mais voadoras nele! 
































































































Fases picadinhas 

O jogo só tem 3 fases, mas elas são 
muito subdivididas, E o volume de 
itens para pegar 6 de lascai 4 : haja 
mochila! Acompanhe o game até o 
final, com as passwords. Cuidado 
para não se peider. 


Fase 1 

□ _ _ _ 


NesLa fase, você tem de pegar uma cha¬ 
ve, uma coroa, um ovo de aranha o um arco 
e flecha. Todos estes objetos estão dentro 
de cavernas. Não se esqueça de pegar as 
chaves delas antes de entrar. 

No estágio 1-1, saque que há várias 
entradas nas paredes: uma delas dá acesso 
a uma caverna. E onde você encontra a 
chave. Para sair, pegue o portal. Na subfase 
seguinte, pegue a coroa dentro de outra 
caverna, onde também há uma vida extra 
escondida. Fique esperto com a cachoeira e 
com lanças que saem do chão'. No estágio 1- 
3, dentro da caverna, detone as aranhas 
gigantes por trás e pegue o ovo da aranha. 


Dentro da caverna da cba ve, cuidado com estes 
pêndulos 


Pegue o arco e flecha no interior da caverna da 
subfase 1-4 


Acabe com a raça desta aranha rainha , de te ~a na 
primeiro a cara e depois o rabo e a barriga 


No estágio 1 -5, debulhe este guarda e pegue o i m 
do rei 


Detone este dragão da subfase 1-6, mas não ars iz 
muito, Após tê-to vencido, pegue o dente do tiraçm 


Você é Galahad, filho do cavaleiro Lancelot, 
famoso guerreiro que protege o Rei Arthur. Mas 
Miragom Cimmerian, um grande e poderoso 
feiticeiro, roubou um monte de objetos vali¬ 
osos do rei e raptou a princesa. Sua missão é 
resgatar todos os pertences roubados e a 
filbinha do Rei Arthur . Este é o desafio jj 
deste novo lançamento da Tec Toy , 

O lançamento de Galahad para 
Mega no Brasil acontece simulta¬ 
neamente ao lançamento da versão 
para computadores Amiga , na Euro¬ 
pa: coisa rara de se ver . E o game não 
faz feio: tem um bom desafio, gráficos 
e som legais . 


Ao pintar esta carroça, suba neta e pegue uma 
carona 


Caia neste buraco ; pegue uma vida no baú e outra 
detonando o dragão que está no fundo 
























sta fase, você . deve pegar um 
’to (na subfase 2-1), nra perga- 
d (na 2-2), ímin máscara (na 2- ;' 
n crânio (na 2-4) n uma adaga 
No estágio 2-7, há uma fonte 
ma no chão. Fique oni cima e 
■ 9.998 gold coins. E, na parede 
-riladeiro abaixo do cheio dosla ... 
a suhfase, há uma passagom^M 
.••• rnixas e uma loja. 


I Para prosseguir sua missão, empurre a se 
i gunda pedra para a direita 


LK h ££L£Lrt 






Para terminar a fase, detone este gatão. Se 
ele encostar em você, adeus vidinha! 


-.bfase 2-2 . passe nesta loja e compre 
\soada Uon Biade por 3.000 gold coins 


o crânio 


Aventura 


1 Jogador 


S Mega 


última fase do game, você vai ter pegar o retro. Escale os muros do cas- 

e virar para achar o livro mágico, telo e fique esperto com as estátuas 

etro, um cálice, um bracelete de com dois braços: Pintam até 1 emingues 

outra máscara e um coração. E na 3-3: ajude-os a escapar, detonando 

án vai encarar o duelo final com a pedra que impede a passagem dos 

m Miragom Cimmerian. pirralhos. Então, encontre o cálice nesle 

jgo de cara, não abra a primeira estágio. Na 3-5, detone os dragões-les- 

que aparecer, pois há uma cavei- mas o pegue a outra máscara especial. 


JOGO: TRAI Nr 
NORMAL 


Ze:xe estas três alavancas em posição Iwri 
mntaí para que você possa cortar caminhe 
~ora de encontrar o portal $$ 




_ ne este felino gigante outra vez e pe 

o coração 


z ase 2 (passmrd: ZXSP) 


GALAHAD 

Electronic Arts e Psygnosís 


Fase 3 (passmrd: LVFTj 


GRÁFICO 


golpe de espada/ 
carrega energia da 
espada 
























































SEGURE O CONSOLE, 1 

E APERT1 


mi mm 

tm 


ALIEN STORM 
AIR DRIVE 
ARCH RlVALS 
BARCELONA 92 
BATMAN 

BEST WARRIORS 
CRUE BALL 
CASTLE OF ILUSION 
D AH NA 

DANGEROUS SEED 
DEVIL CRASH 
DICK TRACY 
EARNEST EVANS 
FANTASIA 

FIGTH WING MASTERS 
GRANADA 
GOLDEN AXÊ I 
GOLQEN AXE II 
HEAVY NOVA 
JOE MADDEN 
J O RD AN X BIRD 
KABÜKI 

KRUSTIS FUN HOUSE 
MARIO LEM1EUX HOCKEY 
MASTÊR OF WEAPON 
MQQNWALKER 
NAKAGIMA 
QUACK SHOT 
ROLLER THÜNDER II 
RING SIDE ANGEL 
SUPER SH IN O BI 
STREET OF RACESI 
SHADOW OF THE BEST 
SMASH TV 
SLÍME WORLD 
SUPER MONACO GP I 
SONIC 
TURRICON 
VE RI TE X 
WESTLE BALL 



iMtl 


PORQUE A COIS 


MH I 


AÍRTON SENNA GP 
ACQUATIC GAMES 
BULLS X LAKERS 
CHUCK ROCK 
DE VOLTA Pi FUTURO 
DINOLANDIA 
ECOO DOLFIN 
GLEN LANCER 
HIT THE ICE HOCKEY 
LAKERS X CELTICS 
ROAD RUSH II 
SUPER MAN 
TALESPIN 



mm 




STREET OF RAGE II 
TOP PRÓ GOLF 
SUPER 3 X 1 SPORTS 



.Mmrnrn 

'm 



CHAKAN 

DOUBLE DRAGON 
NINJA GAIDEN 


AFTER 8URNER III 
AGASSI 

BATLEOTOADS 

CADASH 

CAPITÃO AMERICA 
CIBORG 
DEADLY MOVES 
F 22 
GODS 

NHLP HOCKEY 
SUPER 2 X 1 
STRIDER 

THE TERMINATOR 
WORLD CUP 92 




BEST OF THE BEST 
CYBERCOP 
G. LOOK 
IMORTAL 
LEMINGS 

LOTUS TURBO CHALENGER 
MAZIN SAGA 
MC DONALDS KIDS 
OUT LANDER 
OUTRUN 2019 
SPLATTERHOUSE II 
7 UP SPORTS 
USA BASKET DREAM TEAM 
XMAN 


AFTER BURNER 
DESERT STRIKE 
FLINTSTONES 
JAMES BOND 007 
JENNIFER CAPRIACCI 
TENNIS 

Kl D CHAMALEON 
PREDATOR II 
SUPER 2 X 1 
SIDE POCKET 
WORLD TROPHY SOCCER 
TINNY TOON 


(CONSULTE) 
STREET RGHTER I 
FATAL FURY 
FLASH BACK 



ALIEN III 

D. ROBISONS SUPR. COURT 
EVANDER HOLLIFfELD 
GREENDOG 
SPIDERMAN 
SIMPSONS X MUTANTS 
TAZ MANIA 
TENNIS 92 
TURBO OUT RUN 
WORLD ILUSION 


SUPER NES BABY US? 100,00 
SUPER NES COMPLETO US$ 200,00 
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QRANDE QUEIMA DE CA 


AL. BARAO DE LIMEIRA, 1162 5^ ANDAF 



ARI AL MERMAID 


BATMAN RETURNS 
POWER ATLETE 
ROLO 

SUN5ÊT RIDERS 
SONIC1I 

TARTARUGA IV 

























LRRE 

CIINT 


BEM O 
CINTO ü! 


JOYSTICK 


J PEGAR FOGO... 




nifiTEÍlDOS 
BITÍUíl 

2C,® 


FLINTSTONES 
FERRARI GRAND PRIX 
GOAL 

ROCKMAN V 
SI DE POCKET 
SIMPSONS 
SUPER MARIO III 
STREET FIGTHER II 
TINNV TOON 
TARTARUGAS III 
US CHAMPIGMCHIP X V.BALL 
WACKI RACES 



BATMANI 
DJ BOY 
DICK TRACY 
ES-REVENGE 
HOOK 

INDIANA JONES 
KiNG OF THE BEACH 
NORTX SCUTH 
PUNISHER 
PIGUIM 
ROBOCOP III 
SOM SOM II 
WORM 


nmTífioo e 
BITÍ tlíf 

18 ,® 


CAPITÃO PLANETA 
F 1 - HEROII 
POWER 8LADE 
ROBIN HOOD 
SUPER CONTRA 
SUPÊRMAN 
TERMINATOR II 


nimcriDO a 
BITÍ Ui í 

ÍV‘ 


BARTMAN RADIO ACTIVE 
BUG BUNNY 
DARK WING DUCK 
FLASH X BATMAN 
GATO FELIX 
SPIDERMAN 
STREET FIGHTER III 
TATARUGAS 2X1 



CAÇADA AO OUTUBRO 
VERMELHO 
GUN FORCE 
PRINCE OF PÉRSIA 
STREET FIGHTER II 



CHESTER CHETAH 


COSMO GANG 
DRAGON LA IR 
DESERT STRIKE 
F 1 SUPER DRIVING 
SUZUKI 
F ZERO 

HOMOUNGOUS 

HOOK 

KING OF THE 
MOSNTERS 
JIMMY CONNOR S 
MICKEY MOUSE 
NHLPA HOCKEY 
NEGHT MARE 
SIMPSONS 
ROAD RIOT 
ROBOCOP \\\ 

SKUL JAGGER 
STAR WARS 
SUPER SOCCER CHAMP 
SUPER MARIO WORLD 
SUPER DUNKSHOT 
BASQUETBALL 
SUPER DOUBLE 
DRAGON 
TINNY TOON 
TENNIS AMAZING 
TOP GEAR 
TOM & JERRY 
THE BLUES BROTHERS 


CHOS m TUTTI GAMES. 


LI. 5 TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722 



AC RO B AT MISSJON 
DARIUS 
JOE MAC II 
MAGIC SWORD 
POWER ATLETE 
ROAD RUNNER 
RITUAL TURF 
SPIDERMAN 
STRIK GUNNER 
SIMPSONS 
SONIC BLASTMAN 
TARTARUGA E MAIS 13 
TÍTULOS, CONSULTE 



ALIENS X PREDATOR 


AXELAY 
BATLETECH 
BATMAN RETURNS 
BEST OF THE BEST 
BULLS X LAKERS 
BLUMETL 

CALIFÓRNIA GAMES 
COOL WORLD 
CHUCK ROCK 
CONTRA III 
FATAL FURY 
FINAL FIGHT GUY 
GOAL 

GOLDEN FIGHTER 
ICE HOCKEY II 
JACK CRUSH 
MAQUINA MORTÍFERA II 
NBA ALL STAR CHALLENGER 
NORT KEN 
NORT FIGHTER 
OUT OF THIS WORLD 
OUT LANDER 
RUSHING BEACH 
SUPER SOCCER 
SUPER PANG 
SKY MISSIOM 
SWORD OF DIABLO 
SUPER F 1 HERO 
USA BASKETBALL 
WING COMANDER 
VALKEN 



DRAGON BALL 
NIGELMANSELL 
HAMAMEAII 

































Antes que alguém diga que assassina 
mos este jogo, fique sabendo que 
estamos elucidando tlashback/M H 

Bem.lfM P 


inteirinho nesta ediç 
Conrad já recuperou seu holocuho.* 
Agora , ele precisa da máquina que (] 
lê oholocubo e devolve sua memó- £ 
ria para poder vencer asjm 
alienígenas* m 

Flashback exige atenção ■ MMi 
Não deixe de pegar as cha- 
ves que os guardas elmií- Mgm ■ j 
nados deixam cair. E nas JH li 
passagens estreitas, pegue 
os itens e saio rolam^^m MR 
do. Não troque de te-* Jm 

la correndo: se VQcêWv\ 
cair num buraco, vol-* 1 * / h 

ta para o começo da fase ou j 
para o ponto em que parou a J ó# 
gravarão. 

Veja agora as ma- . jJÊFC ; V 
nhas de cada fase ^ (t ;;. 
até o final. 


PARA 51 t£ifirBAN5- 
P&RTÀK HtíMA BOA, 

oBtele 

Rifaivsit N# loat o£- 

KAmOm O VELE 
MÃO 

: ÉIMEÍÍÍB^*« M0€MÃO 


Você fõi parar pTQ ? gi\^a de TV 
Peath Tower, em que sua missão é t 

a pfinci] 

(asflutu 
do pre _ 
até a Te: 


. tos, que te perseguem No 
nia, você recóbe pp; 


Pegar uma caixa (Parcel) na 
0 Ásia e entregar a uma agência de 
turismo na África; 

Levar um ricaço africano , até 
a parte inferior üa Área Restri¬ 
ta 2; 


Você tom do conversar comum tal de 
Ian: é o cara que tem uma máquina 
capaz de ler o Holocubo e recuperar sua 
memória. Depois, você descobre que 
deve ir à América e procurar um tal de 
Jack. Ele manda você descolai’ 1,500 
credits para comprar um ingresso para o 
showdeTV da Lteath Tower. Isso vai dar 
muito trampoü 

Vá para a África conseguir a cariei- 
ra de trabalho (WorkPermUed). Vollo 
para a Europa de metrô e encontre os 
terminais, cada um indicando um 
trampo. Faça as tarefas ao lado, na 
sequência, para conseguir 2 mil 
credits. Você vai precisar para voltar a 
New Washington e comprar o ingres¬ 
so da DeaLh Tower com Jack. 




Detonar dois cyborgs com defeito 
na América. Converse com um 
policial para saber como fazer; 


Você mandou balas no cyborg e ele eslá 
Cuidado: ele só está fingindo estar morto 


Você tem um minuto para con¬ 
sertar um gerador de New Wa¬ 
shington. Use o Terminal Cardao 
chegar na sala principal; 


reuna 


No início, dê os papéis para ; 
cionistn. Vá detonando os inimiga 
usam jatos propulsores. Ao entn 
base, detone o primeiro cyborg. f 
um elevador e ache uma ehave^ 
que está à 

do r , 

tre. 00?*'*' * 

Utilize \ éÊ Ê& $* 

este \ 
veículo \ 

para V . "'' 
prosseguié. V . 
na missão 


Eliminar uns mutantes na Europa. 


Para chegar ao gerador da Missão 4, utilize 
este teleíransportador azul 


No Centro Administrativo africano, dê o ld Card 
em troca da Work Permited 


























aprisionado pelos extrater- 
u! E eles deixaram a porta da sua 
a* mas você está momenlanea- 
armado. 


De Paraíso, esta fase nàü tem nada. É onde você enfrenta o chefe dos alienígenas, 
E você eleve explodir o planeta logo depois, 


Para pegar a Atomic Charge, dê coronhadas na No combate final, dê um tiro em cada boia do 

porta de baixo e pegue o item com o cara caído chefâo. Cuidado com os capangas-meleca 


esta pistola no chão. 


n . . Mande chumbo neste cérebro , que pertence ao Após ter detonado o chefe, siga pela direita e 

ma para subir sem se c!}e * e a ^ enf 9 ena deixe a Atomic Charge no andar superior .. 


... use o Tele Control, entre na nave e fuja 
rapidinho do planeta prestes a explodir 


Deixe o Tele Receíver perto da sua nave para 
ganhar tempo na fuga 


wdesro é pegar ffTele Receíver e oleie Contrai 


Não tem jeito ; pufe na P f na 2 3 e na 3- platafor¬ 
mas e quebre o vidro para entrar na base 


: -j zarede e pule no lustre: eis que pinta 
f zzssagem secreta sob a parede. Pegue o 

adbr 


Neste corredor, corra a milhão desta tocha . 


MBBHÉBBSãÉÉi 


• e-r ;* *)» 






























































Esta é a terceira edição da série Double Dragou. Os dois games anterior - 
bastante conhecidos e respeitados. Mas esse Double Dragon 3 é ... nojenta 
gráficos até que são idênticos ãs versões anteriores, mas os movimentos e os r 
tão fracos que dã vontade de pedir o dinheiro de volta. Não há Itens no da: r 
do jogo, exceto uns nunchakus vagabundos, que você perde logo na primeira por : 

| que leva , Pelo menos Double Dragon 3 é farto em Con tin ues: 25! Basta usar o Opt: i 
A história é manjada ,., Você , sozinho ou com outro jogador, deve encher 
porrada um montão de inimigos , percorrendo o mundo a procura de uma tal F- 
mm m UVAUP Rose lia, Um velho oriental chamado Hiruko aparece de vez em quando pam a _ 
[HE ROSE I TA ST ONE & s dhefes de fase são difíceis e chatos demais . É martírio do começo ao fin r 




Jf 



SAO ESTRELAS DO 
GAME DESDE A PRIMEI¬ 
RA VERSÃO. 


Voadora - B + C 
Torpedo + A para o 
lado do adversário 


Chute com giratória - T +C 


OS GRANDALHÕES DO 
GAME. E OS MENOS 
RUINS TAMBÉM. 


Voadora - B + C 

Chute com giratória -1 + C Torpedo - ■ 

adversário 


SEUS TORPEDOS SAO 
BONS. MAS LEVAM 
MUITAS BORDOADAS 
PORQUE SÃO BAIXI¬ 
NHOS E BARRIGUDOS. 


Voadora - B + C 
Chute com giratória -1 + C 


Torpedo - ■ 
adversário 


OS JUDOCAS DO GAME. 
SÃOBONSLUTADORES 


Chute para cima -1 + C 
Torpedo ■->,-> + A para o 
lado do adversário 


Voadora -B + C 


São praticomente iguais em poderes. Jogue com aquele que achor móis simpático e saque os golpes 




DOUBLE DRAGON 3 - THE 
ROSETTA STONE í Rying Eeíç-: 


1 a2fog30 


Mesmice 

Double Dragon 3 parece 
noveia de teievisão: o es¬ 
quema é sempre o mesmo. 

Os inimigos se vestem de 
acordo com o lugar em que 
você está lutando. Há umas 
pegadinhas aqui, outras ali. Enfim, um jogo goiaba! 


DESAFIO DIVE^õ 



jmui JasS 


NÀOCAIANESTEBU 
BACO ENTRE ASES 
.. TEIBAS, SENÃO 
VOCÊ PERDE UM 
CONTINUE 



NESTE TEMPLO JA¬ 
PONÊS, CUIDADO 
COM OS ESPINHOS 
QUESAEMDO TABLA¬ 
DO E COM AS LAN¬ 
ÇAS DA PAREDE 



QUE CHEFE PENTE¬ 
LHO! ALÉM DE ATI 
RAR SHURIKINS S 
VOCÊ, ELE SE MUL 
TIPLICA EM TRÊS 



^@08 "-*S V íl* 

NESTE CORREDOR 

v“ 

EGÍPCIO, CUIDADO 


COM A MÃO GIGAN¬ 

TE E COM 0 BLOCO 


QUE SAEM REPENTI- 


NAMENTE DO CHÃO 

*. •' ■ ... C+.F: <8$ C* 

'P Jt c*. * - 

r 


NO CAMINHO HÁ LOJAS RAM COMPRAR MAIS PERSONAGENS, PODERES E ENERGIA. MAS VOCÊ PAGA COM CONVh utj 
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OUT RUN 2019 / Sims 






dos ainda: na mesma pista, você passa 
por cenários com ruínas gmgas e pirâmi¬ 
des egípcias logo adiante, isto só pm você 
ter uma idéia , Qtit Rim 2019 é mais 
abrangente que slide de aula de Geografia, 
Mas se você não ê um cara muito 
exigente, saiba que Out Rim 2019 segue 
todos os padrões convencionais, exceto 
o de qualidade . O jogo tem quatro está¬ 
gios, em que você corre sempie contra o 
relógio. Tem umas carvinhas vagabun¬ 
das, uns obstáculos bormdos.., Ah! E o 
câmbio não mudou: continua com duas 
niamhas como nas versões anteriores 
(normal ou turbo), Mas tem o cambio 
automático para as meninas > 


Corrida 


1 jogador 




)ut Run 2019, produzido pela 
rs r ouse Sims, é um game absurda- 
wsite ruim , E como jogar um cartucho 
M ister num console de Mega Drive. 
I mo jogo de coirida, é o game mais 
_ : smagórícó que já surgiu. Um show 
k paus de spríte. Além disso, seu carrí- 
apota, mas depois continua an- 
■ :::do . Você perde o contwle em cima 
. ;?a ponte, mas cai na pista de baixo 
rossegue numa boa. Assim não dá! 
tem graça game de corrida repleto 
le falhas gráfica s, pois o realismo é item 
ns sderudo indispensável pelos amrw- 
- i^ste estilo. Além disso, Out Rim 
>egue ter fundos de tela maisahsur- 

tenhas de pilotagem 

mi \ : Run 2019 ê apropriado 
■ti aqueles dias em que tem 
par eleitoral na TV: você 
o jogo um pouco antes 
■Er do programa dos políticos i 
L mãe não perde nenhum tre- 
p : a novelinha. O desafio é mui- 
ba t um insulto à inteligência 
ador. Não se esqueça de que 
. rrde tempo causando colisões. 


iste nas placas , pois você roda e perde 


wk 


lEm pon¬ 
tes eviatíu- 
fique sempre 
~ alerta com o pé no freio 


tos, 


Nao esbarre nestas placas CAUTION, pois eias 
fazem você capotar 


A 

frear 

B 

acelerar 

C 

câmbio 

Start 

pause ou retirar carro da corrida 


NO MEIO DA CORRIDA, 
CASO SE CONVENÇA DE 
QUE ESTE JOGO É UMA 
PORCARIA, VOCÊ PODE 
SAIR DA PROVA 

OUT RUN 2019 TEM 
TURBO AUTOMÁTICO . 
ELE ENTRA EM ACÃO 
DEPOIS DE 590 KM/H 


TINY T00N ADVENTURES 

Fase de bônus - no fim da pri¬ 
meira fase, não encoste no Gogo 
Dodo logo de cara. Pule-o, siga 
em frente e encontre um peque¬ 
no círculo colorido que dã aces¬ 
so a uma chocante tãse de bônus. 

ECCO THE DOLPHIN 

Fasswords - se você anda meio 
atrapalhado com este game que 
tem iim visual pra lá de Jacques 
Costeau, relaxe. Anote estes có¬ 
digos de lambuja e mande ver, 
The Undercaves - UYNAINCC 
The Vents - FKWLACCA 
The Lagoon - ND RB RI K R 
Ridge Water - HYAUGFLV 
Open Ocean - FNCQWBMT 
Ice Zone - DWFFZBMV 
Hard Water - QGDJRQLA 
Goíd Water - MCLFRQLW 

REVENGE 0F SHINOBI 

Vidas infinitas - eis um código 
de Game Genie da hora pra você 
jogar sossegado. Anote aí: 
ACTT-BA4Y & ACRT-BA32 


, aproveite para pisar fundo, pois você 
f nem capota 


No terceiro estágio, pegue a rampinira e vá para a 
pista de cima para cortar caminho 


///////// 1 \ 





















































O desenho animado deste alienígena boa 
praça pintou hú pouco tempo na TV brasileira . 
Nos States, Widget já é um velho conhecido da 
galera e tem seu próprio game faz algum 
tempinho, Se você está curioso para conhecer 
o joga do personagem , aí vaL Mas saiba que, 
apesar de simpático t Widget é um carinho 
superdevagar, Anda num passinho de tartaru¬ 
ga e pula muito pouco . Sua pistola de bolhas 
intergalácticas não é nenhuma meti afhadora: 
são necessários vários tiros para despachar os 
adversários* Resumindo o papo f o game é 
dificilzinho, Daqueles que você precisa tentar, 
tentar ; insistir e nunca desanimar * 


TRANSFO RALAÇÕES 

Como no desenho animado, Widget tem o poder de transformar-se em 
seres ou objetas para enfrentar melhor os obstáculos* Aperte Select e a 
tela de transformações aparecerá, mostrando as opções disponíveis. 



Mega Brain é um conselheiro . Ete mos¬ 
tra ú mapa da fase (Map) t dá conselhos 
(Aüvice) e leva você de voita ao começo 
do jogo (Escape) 



Widget transforma-se em canhão para 
detonar obstáculos mais difíceis. Só dá 
para usar três tiros por vez 



A o fransformar-se neste monstro , Widge: 
é capaz de tirar blocos de seu caminhe 
Mas o personagem é muito lento 



Widget-pássaro escapa de todos os pe¬ 
rigos no soío e ainda pode atirar e/71 
pieno vôo. Basta apertar oB 


Guardião 

Widget é um ser do Planeta Púrpura treinado 
para ser guardião da Terra. Um dia, ele é aciden¬ 
talmente mandado para o nosso planeta e se vê 
obrigado a botar a mão na massa. Pinta um 
caminhão de problemas para ele resolver, sal¬ 
vando os seres da Terra dos mais variados perigos. 


QUANDO SUAS VIDAS ACABAM, O 
JOGO DÁ UMA PASSWORD PARA VOCÈ 
RECOMEÇAR DA FASE ONDE PAROU 



Transformado em ratinho, 0 alienígena 
consegue passar por lugares estreitos e 
difíceis 



Só com a transformação em golfinho : 
alienígena pode entrar na água . Pars 
jogar boíhinhas, aperte B 


fííSSfflíHK 



WÉDGET í Altus 


Ação 


1 jogador 


AS TRANSFORMAÇÕES 
GASTAM A ENERGIA DO 
MEDIDOR M.P (MAGIC 
POINTS). SÓ O MEGA BRAIN 
NAO GASTA NADA 


B + T - ATIRA EM IDIAGON-. 



ATI RA p ; j i 



Aumenta o poder 
de tiro 


Vida extra 


Aumenta o tama¬ 
nho do medidor de 
energia 


Dá pontos 


TENTE A PASSWORD 323174. COM ELA, VOCÊ JÁ COMEÇA 0 GAME DEPOIS DA PRIMEIRA FASE, E PODE ESCOLHER AS FASES SEGUINTES NA ORDEM QUE Oü 


O pequeno recarrega 
duas barras de energia. 
O grande enche todo o 
medidor 

A pequena recupera 
duas barrinhas do me¬ 
didor Magic Points; a 
grande recupera quatro 





































































































1 ou 2 jogadores 


Parece piada, mas não é. Os piratas 
irtocam novaméntc para lançar mais um 
^zinhosafdàona linha Street Fighter. 
em de pegar o nome do jogo eaipresta- 
m da Capcom. os caras ainda consegui* 
fazer a pior versão pirata do game. 
ta esta mais do que na cora que a 
kprom deveria ter lançado uma versão 
: ' et Fighter 2 para Nintendo 8 bits. 
não dava (ou a própria Capcom 
quis), a Lei da Seiva dos piratas 
c • eguiu tnais uma proem. Depois de 
v 2. St 3 e do ridículo Mario Fighter, 

nes mo: 1, 2,3, 4. Não se assuste. Do 
/- o que as coisas andam, podemos es* 
Lnzr um Street Fighter 20 no parada. 


Estes são os dez luta¬ 
dores de SF4. Decima 
para baixo e da es¬ 
querda para direita, 
temos: Tracy, GohoLi. 
Moon, Ranboo, 
Clwnfo, Rober, Pasta, 
Stalong, Bunny e Cliff 




Ranboo é o Bambo cover: 
ridículo. Mas sua voadora é 
fatal: *- + B 


tem nome de lua, mas 
iaóa delicado. Giratória: 


Além de safado e mal-feito, este SF 4 é (Ép ■ 

são dez personagens e dois chefes. h BhTÍ TTÍll fí Jyllg 

jAr-ai. tudo legal. Só que, dos dez lutadores 

'- ' l e pode escolher, quatro são iguais , 

■ Rvii. dois sào sósias da Chun Li e dois umbeto^fo^oa^versário^t 
pias fieis do Guile. É unia verdadeira + Diagonal * 

1 ir! a Afinal, o jogo não tem dez lutadores 
jkfcrentes. Tem uns quatro ou cinco, sem 
rntar os dois chefes (que, aliás, são quase 

Os nomes dos personagens parecem sa- 
■hs de um pesadelo sem graça: Ranboo, . 4 

flbíong e outros menos cotados. É tão 
i que lica engraçado. O único mo- 

- liem-humorado do game é a presen- Clifí é mais um Ryu que não 

fi de duas coelhinhas de Playboy. São deu certo. Rasteira: 4 + B 

Mpes rápidos 

Àpe>ar de todos estes defeitos, SF 4 ■jTWjT I 1J 

née ser uma boa diversão. Afinal, luta á 1 119II 

pttz e porrada o game tem de montão. Os H 

mà5.í os não são legais, mas não atrapa- 9 ftvKH j & ' 
E os golpes são mais fáceis de execu- 9 9991 | B 9 
mm Pelo menos isso. Um conselho de ami- 

náo compre esta fita. Junte uma galera 9 j I "| B y 

na, alugue cartucho e faça um tor- 


Rober (e não Robert) é mais Pasta tem nome de macarrão! 
um Ryu , só que torto . Magia Chegue bem perlo e aperte A e 
torta: 4^ y, *-» + A jogue seu adversário para tonge 


de Playboy. 


Stalong não é o Sylvester! Dê Bunny 
este golpe touco: <- T -> +A Magia 


*' a 


eiro chefe é bem invo- 0 segundo e último chefe é 
Seu nome é Musashi. Conbon, um Musashi cover, 
e corra, porque o cara com uma diferença: ele é 
opacas bem mais rápido 


STREET FIGHTER 4 / Pirata 
sem-vergonha 


GRAFICO 


DESAFIO 


DIVERSÃO 


TRACY 


STALONG 




© WSASHI 


MCW 

TAZ>> *CrZT! 

. .J 







T. 

aaiuc 

yMCY 

RAHBDÍ 
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4 CATEGORIAS 
RA VOCÊ DETONAR! 



OUT RUN (EUROPA) 


KRUSTY S SUPER 
FUN HOUSE 


ROAD RUNNER'S 
(PAPALÉGUAS)DEATH 
VALLEY RALLY 


TERMINATOR 2 
THE ARCADE GAME 






COMO PARTICIPAR 

Envie uma foto da sua TV que mostre o 
seu melhor “score” até o dia 09/07/93. 
Você pode concorrer em quantas 
categorias quiser! 


COMO VAI ROLAR 

Os 12 melhores — 3 em cada categoria — 
estarão classificados para a GRANDE 
FINAL a ser realizada no Playcenter. em 
São Paulo, nos dias 24 e 25/07/93. Vocé 
não vai ficar de fora, vai? 


























































PRÊMIOS ANIMA 


BONES 


P e 3- Lugares - Super Nes • Boné • Assinatura • Camiseta 
T ao 12 e Lugares - Boné * Assinatura • Camiseta 


REGULAMENTO: 

[1 O 2 o Campeonato Brasileiro Nescau de Games é aberto a Iodas as 
zessoas que dele queiram participar, sem limite de idade. 

: Cada competidor poderá participar em uma ou mais categorias, bastando 
t ‘ -iar fotos e cupons separados e identificados com a categoria escolhida 
e : score” final do jogo. 

3 Só serão consideradas válidas as fotos que estiveram nítidas e com 
'ícore 11 legível. 

- As fotografias devem ser enviadas até o dia 09/07/93 para o 2 e Campeo- 
peto Brasileiro NESCAU de Games, à av. Nações Unidas, 5777 - CEP 

fc-79-900 - São Paulo - SP. 

5 3 aríicíparão das finais os 3 melhores competidores com os maiores 
T::res" em cada categoria. 

- Os 12 finalistas vi rão a Sao Paulo disputar a grande fi nal do Campeonato, 
\:: i todas as despesas de transporte e estada pagas e com direito a um 
■ t :: mpanhante por competidor. 

t a grande final será disputada no PLAYCENTER, em São Paulo, nos dias 
£4 e 25/07/93. 

í 0s 12 finalistas receberão como prêmio de participação: bonés, camise- 
'ê-í diplomas e uma assinatura semestral da revista AÇÃO GAMES. 

7 Os 3 primeiros classificados receberão ainda: 

V _ugar -1 TV • 1 Sega CD * 1 Boné * Assinatura * Camiseta • Diploma 
~ugar -1 Super Nes * 1 Boné ■ Assinatura * Camiseta • Diploma 
- -irgar -1 Super Nes * 1 Boné • Assinatura * Camiseta * Diploma 
*: Todos os semifinalistas serão avisados por teiefone_ma/tele grama e 
erão seus nomes publicados na edição n ç 41 da revista AÇAO GAMES, que 
■ 3 a cobertura completa das disputas finais. 

[ T Os cupons de participação devem vir preenchidos de forma clara e 
e= ve!. Não há necessidade de estragar a sua revista AÇAO GAMES 
f :7ando o cupom, bastando um xerox ou cópia do mesmo em folha à 
pa^te.» 

12 Esta promoção é exclusivamente esportiva e cultural, sem envolver 
xa quer modalidade de sorte ou pagamento pelos participantes nem 
prcu ação destes à aquisição ou uso de qualquer bem e aberta a toda e 
requer pessoa que queira dela participar, exceto funcionários e parentes 
acionários da Editora Azul. Conforme Lei n Q 5768, decreto 70951, art. 30. 


C0M0 FOTOGRAFAR: 

1- Não use flash, de maneira nenhuma. 

2- Escureça a saia o máximo possível. 

3- Centralize a tela no foco de sua câmera. Use um tripé ou apoie num íugar 
firme, como uma mesa. 

4- Prefira filme coiorido de ASA 100, para evitar granulações e distorções 
de imagens. 

5- Verifique, no visor da câmera, se a tela está total mente enquadrada. 

6- Quando possível, pause o jogo. Assim você poderá analisar e enquadrar 
melhor a foto. 

7- Caso a câmera permita uma regulagem manual de velocidade , use uma 
velocidade abaixo de 30, Se houver a opçáo TV, use-a. 

8- Preste muita atenção na hora de focalizar. Veja se a tela está bem nítida, 

9- Faça sempre mais de uma foto, variando o diafragma. 

10- Vocé pode usarqualquertlpode máquina fotográfica, desdeque elaseja 
capaz de produzir fotos com nitidez. É indispensável também que sua TV 
tenha uma boa imagem. ' 


NOME 


ENDEREÇO. 


CIDADE. 

CEP.ESTADO. 






•t 






REALIZAÇÃO: 


APOIO: 


REVISTA 


mmm novotel playcenter 


YAREG 


roei 


PATROCÍNIO: 






























1 jogador 


■■■"A 

" 


ataque (tiro ou vassoura) 


Botão B 


SSivSv'-. \x . isA.\x -r#'" 




ataque mais forte (tiro ou vassãur: 




mmm 


pmmm,m 


com tudo 




falta em 


Toxíc não ê relaxado por acaso. 0 jogo é 
e dn ttivcnüü diisenLünacln, üimtiorbanilu 


Um aüa, IleKíi; Junko, ostava dando um : 


........ .. . 


Chefe da segunda lase. Ele chega com uma mo 
enorme. Fique no canto da tela, pule e dê um soi 


VÃ' 


itumrloda meleca. Ele formou uma gangfié 
podrona com uma moçada de outras tur- 
11 uiíiS, ;É^etaté.ir.05; drogados e assassinos: só 
gente fina. Eles estão a fim de recuperar o 
tempo perdido o passar uma imagem de 
gente boa. Para isto. resolvem combater o 
Doutor Kiüomoff e sua gangue. que se¬ 
questrou a namorada de Toxie, Yvonne. 


Descole duas vassouras no meio docaminhoeela 
começará a atirar 


•fVv. 




' . 

ymsuiwidw w BsÈáça 

lí assim que rola Toxie Cm saders. VncèflH 
cruza ruas, fábricas e outros becos escnrtáJM 
para varrera turma da meleca da suadd^fl 
de. Para não deixar o clima podrão de fora, 
você pode dar vassouradas ou socos nos 
seus i niniigos. Sem brincadeira: a sua vas- 
: ; smtra tem a manha do atirar nos outros. 

Vamos lá Toxie, sua namorada 
mptada. Ela precisa de você. Acabe com os 
reis dócrime esalveasua amada. O submundo * 

do submundo contia em você. Entre cóm o pé A j 
direito na zoeira da cultura thrtish. Bem-j|v t 


Chefão da fase 1:É um monstrão de meleca. Cole 
nele e pule para dar porradas na sua cara. Conte 
até três e mande ver 


TOXIC CRUSADE RS/B andai 


PASSWORDS 


Toxie Crusaders é thrash, mas 
não é sacana. A opção password 
pode levá-lo direto para a sexta e 
última fase do game. Para não tirar 
a graça, damos apenas as cinco pri¬ 
meiras. Anote aí. 


Sêtím}QQüB;a$p3SSWordss3dper$on3' - 

z#da$. Estas da lista acima são aperss 
algumas opções legais 




































































mCA DRIV£ 


BARCELONA 92 . . 
BATLEOTOADS 

BATMAN III. 

BÀTMAN O RfTORNO .. 

CAPITAO AMERICA. 

CHAKAN . 

CYBORC. 

DOUBLÊ DRACON lll 
F 22 . 

Fatal fury. 

flasback , 

FLINTSTQNES . 

COLOENAXEII . 

JAMES BOND GO? 

JAMES PQND11 . 

JLFJU ... .. 

MC DONALD S II. 

NBA BASQUETRALL ... 
NINJA CAEDEN 
OUTRUN ... 

PAPER BOY || .. 

POWER ATLETE . 

ROAD RUSH it 
SHADOW OF THE BEAST il 

SONIC II. 

SPLATTER H0U5E til . 
STREET OF RACE II 
TARTARUGA N.ÍNJA IV 
USA BAÊQLIETÊALL 

X MAN . . 

SUPER NESS 


. 14.00 

. mo 
. 20,00 
. 1 8,00 
. i e.oo 

. 23.00 
. 2 1,00 
. 28.00 
18,00 
40,00 
4) ,00 
. 20,00 
1$,00 
22.00 
1 5,00 
16,00 
28,00 
: 4,00 
28,00 
28.00 
30,00 
18,00 
20,00 
28,00 
I 7,00 
46.00 
21,00 
1 7-00 
28,00 
26.00 


ALIEN X PREDATOR (ALT). 

BASEBALL II. 

BATMAN II O RETORNO . 

CONTRA III (ALT) . 

DESERT STRIKE {ALT) . 

FAMÍLIA ADANS II (ALTi 

FATAL FURY CALO . . 

FINAL FANTA5Y II . . 

COLDEN FICHTII (ALTI .. 

JOE MAC li ÍAltE . 

M. MOUSE - MAC IC QUE5T (AL1) 
NBA ALLSTARÍAÍXj 
NIGEL MANSELL .... 

POWER ATLETE (ALT). 

PRINCc OF PÉRSIA (ALT) 

RAM MA MEÍA II (ALTi.. 

RIVAL TU RF (ALTI . 

ROOD RLINESfPAPA LEC. ALT) 

50CCER CHAMPION . . . 

STREET FICHTER \1# (A LT) .. . 
TERMINATOR Í.ALTi. . . 

TINYTOON (ALT' . 

TOM &JÊR.RY ÍALT) . . .. 

TOP GEAR (ALT . 


. 32-00 
2S.00 
32;o.o 
. 27,00 
. 26,00 
. 36,00 

. 2í;oo 

. 55,00 
. 25,00 
24,00 
. 23 CO 
, 33.00 
32.00 
. 22,00 
24.00 

4o;oo 

26,00 

23,00 

28,00 

37.00 

33,00 

23,00 

23,00 

23,00 


AGORA TAMBÉM! 


APROVEITE!!! 


ANTECIPE SEU PEDIDO 


NINTENDO 


AYRTON SENNA. 

BAR 777 .. 

BATMAN RETORNO 
flESTOF THE BEST ,. 
PRiNCE QF PERSJA .. 
STREET FICHTER II.. 
STREET FICHTER Jtf. 
STREET FICTHER IV 


DE CRÉDITO 

(INCLUSIVE POR TELEFONE) 




MECA DRIVE . 

MECA GENES IS . 

SUPER NESS (BABY"i . 
SUPER NESS (COMPLETO) 


165.00 
160 00 
.ITÚÓO- 

220:00 


HORARJO Õ£ ATENDIMENTO: 

DAS 9:00 AS 20:00fis DÈ 2a afia FEIRAS 

AOS SÁBADOS DÁS t as 15H$ 

ALÉM DOS TÍTULOS ACIMA TEMOS MAIS Dt 500 
TÍTULOS A SUA ESCOLHA. 

AV. PAES DE BARROS, 3.687 - V. PRUDENTE - SÃO PAULO - SP - CEP 03115 - FONE/FAX: (011) 272.2366 
SUPORTE (011) 570.9032 - PLAY SCORE - FORTALEZA (CE) FONE/FAX: (085) 224.5257 - 224.7147 


CODJÓ 01 


c 

n 

U 

O 

E 






























































































Até o Master System entrou f 
na moda das simuladores de /m 
combate aéreo. 0 visual c / 
recursos sonoras deste game l 
sõo muito limitados, mas cm \ 
compensação a U,S> Gold ca- \ 
prichou bastante no realismo. \ 
Pilotando seu aviãoB-38, muito\. 
usado na Segunda Guerra Mun- 
dial , você poderá controlar coisas 
como rota , velocidade, potência dos moto¬ 
res ou movimento dosflaps , E muito mais 
complicado do que pilotai ' After Burner, 
por exemplo. 

As missões 

São três tipos de missões à sua escolha- Na 
Dogfight, o objetivo é destruir todos os aviões 
inimigos. As missões Train e LJ-Boat são de 
bombardeio de alvos terrestres. Nestes dois 
casos, é muito importante orlentar-se pela 
bússola no painel do avião e com o mapa 
fornecido pelo game. Faia a missão de com¬ 
bate aéreo, você tem as opções de armas gun 
e rocket. Já para os bombardeios terrestes. 
estão disponíveis aquelas bombas grandes 
que fazem o maior estrago no chão. 


Simulador 


1 jogado* 


OS INSTRUMENTOS DESTE PAINEL SAO APENAS PARA LEITURA 


/ Altímetro 
' Indica a altura 
do avião em 
relação ao chão 
Quando você 
está muito 
baixo, soa um 
alarme 


Indicador de 
danos \ 

Mostra as " 
partes do avião 
que sofreram 
danos 


Radar 

Fique ligado 
nele para sacar 
quando um 
inimigo se 
aproxima 


Bússola — 
Fique de olho 
nela para não sair 
da rota. Ao virar o 
avião para os 
lados, você 
corrige a direção 


Velocímetro 

Indica a velocidade 
aproximada 


Apertando o$ dois botões junto com T, o jogo lhe 
mostra o mapa do território sobrevoado. Localize seu 
alvo e trace a rota 


OS COMANDOS DESTE PAINEL PODEM SER OPERADOS POR VOGE. 
COM 0 DIRECIONAL, COLOQUE A SETINHA VERMELHA AO LADO DO 
COMANDO EM QUE QUER MEXER. PARA DESLIZAR PARA CIMA E 
PARA BAIXO AS ALAVANCAS DOS CONTROLES , USE 1 + t OU t 


, Trím 
Controla o 
ângulo de 
direção da nave 


RPM 

Controla a v 
velocidade do 
motor 






Boost - 
Controla a 
potência do 
motor 


Fuel 

Corta o com 
bustívei do 
avião 


Aperte 4 > + 2 para o jogo mostrar o compartimento 
de bombas do seu avião. Para escolher entre as 
armasgun e rocket , segure o botão leuseo Direcional 
para os lados. Faça o mesmo para escolher o tanque 
de combustível (tank 1 ou 2) e abrir ou fechar a porta 
das bombas (dose ou open) 


Flap Move os fiaps do avião 


Gear Trem de aterrissagem 


GRAFICO 


diversa: 


Ace oí Aces procura ser fiel aos simuladores de voo nos mínimos detalhes. Um delas são os 
três ângulos de visão que você tem a partir da cabine de seu avião: a frontal, a do lado direito e 
a do lado esquerdo. Assim, você tem mais facilidade para localizar seus inimigos. 0 painel de 
instrumentos na visão frontal â diferente dos que aparecem nas visões laterais. Agora, é bom 
entender direitinho como interpretar os instrumentos deste painéis. 


1 

jBB 





































































Na hora do escanteio, escolha a direção que 
deseja dar à bola e aperte 1. Para jogar alto, 
aperte 1 e depois 2 


Um uniforme legal é meio caminho andado para 
um timaço. Use o seu bom gosto para escolher 
as cores 


Chegue na cara do gol 
e aperte 2 para 
encobrir 
o goleiro \ 


E simples cobrar olaterai Basta usar o 
\ Direcional e apertar 1 


1 - chute baixo 


0 goleiro se\\ 
mexe sozinheX 
na maioria das\ 
vezes. Aperte 1 
para acioná-lo 


2 - chute alto 


COMANDOS 


A Tec Toy está lançando um dos games 
mdiletos da galera quecuileMasterSystem 
Europa. E Super Kick Off, um jogo da 
itebol cheio de opções que promete fazer 
iheça da moçada. 

Xo game , você disputa uma partida sim- 
> ou um campeonato inteiro. Os times 
m de Inglaterra “ França, Alemanha, 
'-landa, Suécia, Espanha, Itália e Brasil 
c para jogar um campeonato regionai ou 
ma Copa do Mundo. E o mais legal ê que 
y~ê pode escolher entre sete línguas dife- 
■r.tes. Do português ou espanhol a inglês, 
não, francês, sueco e holandês. Um 
: ladeira dicionário de idiomas!!! 


Controle capenga 

>e Super Kick O// arrasa nas opções, o 
p-smo não acontece com a jogabilidade. 
C *eu jogador não consegue dominar a 
k i Você apenas dã petelecos nela até 
tfcegar na cara do gol. Parece pebolim 
■Dtó). Pelada perde! 

- Apesar deste gravíssimo defeito, Super 
I k Off é muito legal. Princípalmente 
perã quem é vidrado em games de espor- 

Faça pipocas e junte a galera para um 
fcampeonato. Afinal, todo game para dois 
igadores é cr maior barato. Super Kick 
tfr não é um gol de placa, mas não dá 
jpexame. Bola pra frente, moçada! 


ZZLZC f Lin\G'Ji>r,Z 




*f■; 

m 

í »« Cr 


Opções a granel. Escolha uma das oito línguas Dê uma carrinho esperto. Ésó apertar 1 e2 ao 

selecionando a bandeira mesmo tempo. Detone!!! 

m 


Você pode jogar Super Kick Off como der na telha. O campo pode ser normal, í 
molhado, encharcado ou sintético. Se você quiser um ventinho, tudo bem. Dá 
até para escolher a velocidade dos seus jogadores: rápida, lenta ou normal. 
Estas opções podem mudar a cara de uma partida... 


























































































Sâo quatro alvos. Para cada alvo, 
você pode atirar três flechas em 
trinta segundos. Tente acertar o mais 
perto possível do centro para ganhar 
mais pontos. 


COMANDOS 


Enter - apertado, estica o arco; so! 
te a tecla para disparar a flecha 


Quando o cursor passar pelo centro do alvo, 
dispare a flecha 


Você e seu cavalo têm de completar um trajeto 
tortuoso e cheio de obstáculos, no menor tempo 
possível. A velocidade média ideal é de aproxi¬ 
madamente 18 km/lu Se derrubar 
sarrafos você perde alguns se- 
gundos. E seu cavalo não salta as ~ 

balizas de apoio dos sarrafos. Nào ; * ^ 
chegue muito perto dos obstáculos WvA; uAy 
sólidos para não sofrer um estrondo- í | 

so tombo, Sc ocorrer uma queda, bye, - 

bye prova!! 


COMANDOS 


f - aumentar velocidade 


4/ - diminuir velocidade 


Quando houver um obstáculo após uma curva 
fechada , diminua a velocidade e tente alinhar o 
cavalo diante do sarrafo 


Barra de espaço + 4 - pular obstáculo 


Você tem de encarar uma enorme 
corredeira no menor tempo possível. 
Se passar por fora das balizas, você 
perde pontos. Passe entre o maior nú¬ 
mero de balizas que você conseguir, 


t - aumentar velocidade 
4^ - parar de remar 


Utilize o mapa que fica no lado esquerdo da tela 
para memorizar o irajeto 


ou - movimentar-se para os 
lados 


HH» 


Summ&i 


SUMMER CHALLENGE/ ACCQlade 


SOM DIVERSÃO DESAFIO 


Alô Gülero que curte jogos em PC: lembram-se cie Winter Challenge, aquele 
game de esportes de inverno que também foi lançado para o Mega Drive? Pois é r 
se você gostou daquele jogo, tente Summer ChJllenge, outro lançamento bem legal 
da softhouse Accolade. Ele não vai decepciorítí-li0; 

São oito esportes apropriados paro o verâof| todos olímpicos com exceção da 
canoagem. O game tem boa jogabilidade, som e gráficos caprichados. Esta versão 
ficou mais difícil e , por isso , alguns podem adiar que ficou mais chatinho. 
Discutível. Além do mais, é um game bastante coletivo: comporta até dez jogado¬ 
res simultâneos. Se estiver caindo o maior toró , bastcFèhamar a turma toda pra 
yogar. Se seu pai não chiar, é claro... 


Setas - controlam a direção e o 
sentido do cursor no alvo 


400 METROS 
COM BARREIRAS 


Corra bastante para completar sc 
trajeto saltando os obstáculos. Vence 
quem der a volta mais rápida. Pule as 
barreiras, evitando encostar nelas, Se 
você atropelar a barreira é automav- 
caiu ente eliminado da prova. 


Ao tropeçar nas barreiras, você perde velocidade 


COMANDOS 


Enter - velocidade 


Barra de espaço - pular obstáculo 


SALTO 
COM VARA 


Você tem de saltar obstáculos cad 
vez mais altos. A medida cm que você 
consegue saltar o sarrafo sem esbai ■ 
rar. a altura do obstáculo vai aumen- 
tando automaticamente. São três tenta¬ 
tivas para cada marca. Se você desperdi¬ 
çar todas.as tentativas, a prova termine. 

Para saltar, faça q seguinte: fique 
pressionando Enter rápida e repeti¬ 
damente para correr. Ao chegar perte 
do obstáculo, abaixe a vara e continue 
detonando a tecla Enter. Quando você 
estiver bem no alto, quase ultrapas¬ 
sando o sarrafo, jogue o corpo para 
outro lado e solto o vara. 


5 ,1 metros é a altura mínima que você deve encarar 


COMANDOS 


Enter - pegar velocidade 


Barra de espaço - abaixar vara 


t - jogar o corpo para o outro iade 
do sarrafo 


4* - soltar vara 


■ 













































































SALTO EM 
ALTURA 


Igualzinho à modalidade anteri¬ 
or. só que não tem vaia. 



0 mais difícil nesta prova é acertar o momento 
:er1o para o salto 


COMANDOS 


Enter - pegar velocidade 


Barra de espaço - impulsiona o salto 


CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 


AT 10 MHz, monitor padrão EGA 
yido. É compatível com placas de 
n AdLib : Holand e SoundBlaster 


ARREMESSO 
DE DARDO 


Corra e pegue impulso para 
aremessar o dardo o mais longe possí¬ 
vel Você sc tem três tentativas. Não as 
desperdice. Faça o arremesso com um 
ângulo um pouco acima de 45 graus. 



Ao fazer o arremesso, não ultrapasse ou pise na 
linha 


COMANDOS 


Enter - pegar velocidade 


Barra de espaço - pegar impulso e 
definir ângulo de arremesso 


CICLISMO 


O esquema desta prova lembra 
muito a de esqui de velocidade, de 
Winter Challenge, Num circuito oval 
com curvas inclinadas, você deve 
fazer o menor tempo em cinco vol¬ 
tas. Mantenha uma velocidade mé¬ 
dia perto dos 50 Km/h. 



Neste circuito ovai, tente correr sempre peto 
lado esquerdo 


COMANDOS 


Enter - pegar velocidade 


ou -» - movimentar-se para os lados 


^ Summer Challenge possui [rês níveis de dificuldade: amador, profissional e 
classe mundial ^ Você pode escolher o nome a fisionomia e a nacionalidade 
de seu atleta ^ Para solucionar futuras polêmicas, este game tem até reptay 




NE AGORA E CONCORRA A UM S 
NINTENDO COMPLETO 

LUFY & SAMY GAMES 


LIGUUÁ PAPA 
GANHAR UM 
iMRTUCHO GRÁTIS 



11 tA drive 

US$ 

SHADOW OF THE BEST II . 

... 30,00 

TARTARUGA NIN1A III. 

,...19,00 

STREET FIGTHER Ilií. 

.... 60,00 



STREET OF RAGEII. 

... 28,00 

TINNYTOON II ...’. 

,...22,00 

SUPER MARIO KART . 

60,00 

BftSSI....« 

... 21,00 

TARTARUGA MN 1A IV. 

... 19,00 

THE ARI EL MERMAID.... 

.... 17,0» 

SUPER SOCCER ... 

.... 51,00 

(ÉTER BUKNERII.. 

.« 23,00 / 

TINNYTOQN ... 

. 23,00 

WAKY RACES 

««21,00 ' 

TARTARUGA NINJA JV 

31 00 

liENUI.... 

... 24*00 

TALESPIN . 

23,00 


TINNY TOON 

2800 

wtlL MERMAID., 

... 18 Al 

TOE IAN k EARL.. . 

... 20,00 

SUPER NES 

us$ 

TOP GEAR 

28 00 

B7MAN 11 ORÉTORNO... 

... 19,00 

THÜNDBR FORCE. 

.«23,00 


TWIN VOLLEY. 

.... 38,00 

BTMAN III.... 

...31 ,00 

WORLD OF ILUSION . 

.«23,00 i 

ALIEN X PREDATOR ...««„« 

L 36,00 



B SXLAKERS.« + . 

... 11,00 

IAM ES BOND .. . 

,15,00 | 

BATMAN II O RETORNO ... 

... 36,00 

ACESSÓRIOS 

us$ 

Kücan .. 

... 31,00 



FAMÍLIA ADAM r S 11. 

«38,00 



r "-:.H DRAGON III .. 

... 28,00 

NINTENDO 

us$ 

FATAL FURY ... 

54,00 

ADAP. MEGA DRIVE. 

.7.00 

h ? GOLFINHO .. 

... 19,00 



FINAL FIGHT GUY. 

...38,00 

ADAP. NINTENDO 60/72 .... 

.6,00 

K MUTANTS ««,.. 

... 19,00 

BATLEOTADS. 

19,00 " 

LET1TAL WHEAPON . 

,.,,40,00 

ADAP. 5.FAMICON/S.NESS 

«. 15,00 

■TALFURY... 

...38,00 

BEST OF THE BEST. 

20,00 

NIGHL MANSELL ««, . 

.... 40.00 

CONTROLE P/S.NESS. 

.... 25,00 

DE MÁDEN93. 

... 28,00 

FEUXCAT . 

20,00 

POWER ATLETE... 

.28,00 

CONTR. P/ S.NESS TURBO . 

25,00 

fL rONALD'5 II .... 

... 30,00 

FLINTSTONES .... 

20,00 

PRINCE OF PERSiA. 

...30,00 

‘ CONTROLE MEGA DRIVE . 

... 14,00 

** HOCKEY 93 «««««.. 

... 21,00 i 

MEGA MAN VI.... 

... 17,00 

RAMA 14 11..... 

.«.46,00 

RF.F/ M. DRIVE 

,«.„ 8,00 

Bn A GAIDEN... 

... 31,00 ^ 

PRINCE OF FERSIA... 

23,00 

ROAD RUNES .. 

«.43,00 



lur rün 2oi9... 

... 30,00 

ROBOCOP IV.... 

. iíòo 

ST AR FOX .... 

.«,55,00. 

APARELHOS 

us$ 

IfcTTRBOYII .. 

... 31,00 

SPÍDERMAN. 

... 19,00 

SOCCER CHAMPION. 

,«.30,00 



BÃ =R ATLETE. 

...21.00 

STREET FIGHTER III. 

..26,00 

SPÍDERMAN. 

,«28,00 

MEGA DRIVE. 

. 170,00 

CADRUSHII. 

... 20,00 

STREET FIGTHERIV. 

..26,00 

5TARWARS.. . 

...28,00 

SUPER NESS (BABY). 

. 175,00 

felC II .... 

... 20,00 

TALESPIN. 

..20,00 

STREET FIGHTER II. . 

.,,45,00 

SUPER NESS(COMPLETO) . 

. 215,00 


IOS OS ÚLTIMOS 
^iÇAMENTOS. 
r TE NOSSA TABELA 
500 TÍTULOS 


DESCONTOS PROMOCIONAIS PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA, 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL 

ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO, INCLUSIVE POR TELEFONE 


HORÁRIO DE ATENDIMENTO: 
DAS 9 as 21hs 
DE 2a à 6a FEIRA 
AOS SÁBADOS DAS 9 às 16hs 


FOITE/FAX: CO 11} 494.3455 - 791.0172 

EMBU DAS ARTES - SP 






































































































































Esta nova versão de World Heroes é muito, muito, muito mais legal qu> 
a prime ma. O jogo está com gráficos quentíssimos, magias do outro 
mundo, personagens falando pelos cotovelos, novos movimentos... um 
WH2 ainda não tem data confirmada para sair. Mas descolamos um 
va d o em videocassete com a SNK do Brasil, pra você ver o game vm 
u mão. A ião é a mesma coisaque jogar, mas já dá pra sacar as modificações feita' 


MUDANÇAS NOS PERSONAGENS - 

a 

FUUMA, HANZOU. DRAGON, BROKEN, RASPUT1N, MUSCLE POWER, JANE E J. CARN 
REAPARECEM NA SEGUNDA VERSÃO COM NOVIDADES. ALGUNS MOVIMENTOS, GOLPES 
E MAGIAS DESTES PERSONAGENS ESTÃO DIFERENTES. VEJA ESTES EXEMPLOS: 


PRINCIPAIS NOVIDADES 


O numero de personagens foi aumentado 
''Wgm 14. Pode-se jogar com dois persona¬ 
gens iguais 


NoÉpeath Match, há uma só barra dc 
l^ígia para os dois personagens. No 
começo do jogo, ela está metade azul, 
metade vermelha. A cor do lutador que 
mais apanha vai d iminuindo, enquanto a 
cor do que está batendo aumenta. Aquele 
que conseguir preencher a barra com sua 
cor ganha a luta, Este sistema de medidor 
permite que o jogador se recupere e vire 
a luta a seu favor. 


Outki novidade do Death Match é que o 
lÜiat aor pode s< ressuscitar". Basta apertar 
os botões e girar o Direcional loucamente 
enquanto o juiz faz a contagem. 



usonagens agora rebatem as magias 


jflrafelas do Death Match estão com arma- 
■Hs terríveis, como minas explosivas, 
serras, chão molhado e outras coisinhas 



Fuuma está mais forte do que Hanzou e sua girató¬ 
ria oscila no ar. 0 Dragou Punch ficou mais alto e 
parece que dá para controlar sua direção 


0 goipe de espada da Jane está com um efe :: 
gráfico mais bonito. Ela também ganhou umã 
poderosa rasteira 



Olha o mago Rasputin apelando para a ignorância; 
ele pega o adversário pelo pé e bate o coitado no 
chão 






J, Carn ficou mais esperto. Agora ele da suâ 
delicada ombrada e se afasta , dificultando a rea¬ 
ção do adversário 


PERSONAGENS ESTREANTES 


WORLD HEROES 2 TEM SEIS PERSONAGENS INÉDITOS. UM MAIS FIGURA QUE 0 OUTRO. 
CAPTAIN KIDD, ERIK E MUDMAN SÃO OS MAIS ALOPRADOS. VEJA SÓ: 



Mudman é um feiticeiro africano capaz de jogar altas 
macumbas. Esta da foto hipnotiza os adversários 



Saca a magia do pirata Captain Kidd: um tubarão- 
fantasma que morde o oponente. Apelou, beim? 



0 viking Erik também tem magias estranhas :: ~: 
a onda e este sopro congelante 




























































QUERO 



NA HORA DA COMPRA 
NÃO SE ENGANE COM 
AS "IMITAÇÕES". SE TEN¬ 
TAREM TE "EMPURRAR" 
OUTRA MARCA, MOSTRE 
ESTE ANUNCIO. 


PR O-1 COMPATÍVEL COM ATARk E M.ASTER SYSTEM • Design anatô¬ 
mico • Chaves mento pera os dois sistemas • Manche do dire¬ 
ciona! remo vivei * Acionamento com borrachas condutivas . 

PRO-2 COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE • Design anatômico • Sis¬ 
tema turbo progrèmávei * Manche do direcionai removível • A- 
cionamento com borrachas condutivas • Leds indicadores de 
power e turbo * Siow-Motion ( Camera-Len taJ Programável 

PR 0-3 COMPATÍVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG SQÜO, HI-TOP GA¬ 
ME • Design anatômico • Sistema turbo programável • Manche 
do direcionai removível * Leds indicadores de power e turbo\ 

-RC-4 COMPATÍVEL COM DYNAVISIGN 2 e 3• Design anatômi¬ 
co • Sistema turbo programável* Manche do direcionai remo¬ 
vível * Leds indicadores de power e turbo • Saída para fone 
de ouvido. 

PRG-5 COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE * Design anatômico • Man¬ 
che do direcionai removívei * A aonamento com borrachas con- 
dutívas. 

Chi ps da Brasil 

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 

mtSíL .. Americanas * Mesbia * SP: Fotôptica ■ Foto E/f te • Eletrónica Gatv * St ar Presentes ■ Foto Ueda * Dn/ar Som * Eletrónica Santana • Rada Baratairn de Supermercados* Carrefnur * JM Toy'n 

■- ' video * Daviü da Costa * Eldorado Fiaza * Gamemams * Eletrônica Sta. Efigênta • Mappm * Pa/va Foto Sem • Wica/e ■ Eletrônica Codo * VC.C • C/nótica * GS R * Jotãc * Feto Be/ta Center 

- -■ _. ■ - erpofí * Brasimac * KhHi • Bruno Biois • Relojoaria Okabe * Lojas ,%ppon * Eietro Soí * Bazar Fiipper * Porto Frío • Relojoaria Maade * Cnnp Banco do Brasií • System, Carnes ■ Tiltys Video 

e : Vr coage * Supermercados O Avô * INTERIOR: Si.ma Msgezme * Carrefour • Bnnquetrem • Hi-Teo • Brasimac • Tavate! • Fernando 's * AH Color * Bolinha Brinquedos • Casa Bongo • Carapinho * Foto 
• - - • Marjorie Video * Supermercado Enxoto * Dedo Presentes » Pop Games * Joáü Som ■ Prudentécmoa * Visútica * RJ: Fotomama • Pompadour * Ponto Fno * Aivüàr * W, Shock * Telenc • Onda 
- ■ Foto * Ot.ce Suiga • Carrefnur • Fato/ógtca * Sójngcs * Depíá • Chame Distribuidora • Meo Boy* MG: Casa Harmonia * Kika Cobrida * Carrefnur • Trmsistora ■ Rota Ptus * Hot Som * Eletrônica 
* i r anoa rutura * Eletrónica Musical * Foto Elias • Som Maior * 8. Shock * Brasimac • Sendas • Foto Betes • Fotoaom * Temoios Discos • Casa Assis * PR: Hermes Maeedo ■ Game Center * 

Tradisom ■ Amphsom • Eletrônica Video Som * Audio Color • Ueta * Ceh Video * Brasimac * Lave Sons m Poütrõnioa * J. Matsukura * Covitec * AH Games • Ves • Ópsom • Fantasia Games 

■ - * L s-refour * SC: Som Matar * Lajes York * World Games • K.G. • Casa Bênadstti * Beltim • Foto Luas • Lotas Klein * Fialho * RS: Focos Video * JÔ Discos * Lojas Muitisom * Simar * Viprom 

’ Radio Vitorie • NoveUeto • Efetro Rádio Astral* Casa dos Gravadores • Amo Decker • B B Livrarias * Tode Video * Griffe • MH Sons * CE: Eletrônica Adiai * Top Data « EÍetrúéetrônica 

f~ * " Gster* Kmg Jc-a * Eletrônica TV Som • 5. Nobre • Vital * Eletrônica TV Rádio * Lüfss Paraíso * Vital Games • Gaiaxsan Games * PE: Geme System • Aky Video • Lojas Verão ■ Super Tny 

' -> ' ' ‘ -* J a 'bastar Br -joedus • Watt * DF: Tavehrás * Acqua Merinos * Brashock * DF Shock • Ponto Frio * GO: Brasimac * RN: Geme Mania • PA: Fox Video * MS: Brasimac • A. Shock * Tocyassu 

'' ■ te Feia • Nova Dimensão • ES: Eletrônica Yung « Eletrônica Rangei * Fokus Som e Imagem * Joalharia e Rebjona Vieira • Novex * BA: Brudan Som * Ccmequei * Dan Shock • Sakurai (to 
u _ - ■ * iterom • MA Zona Franca 



SÓ O LEGÍTIMO 
VEM COM CHAVEIRO 








VEM 


► P h an tom Syste m com um con tro¬ 
te, pistola e 12 cartuchos. Daniel 
Corrêa, tel.:(011} 872-4452, São 
Paulo, SP. 

► Os cartuchos Ultima IV, R-Type, 
Golden Axe, Shinobi, Kenseiden, 
Altered Beast e Penguin Land, do 
Master System. Thafes Roberto S. 
Silva, tei.:(065) 361-2158, Cuiabá, 
MT. 

► Master System com dois contro¬ 
les e cinco cartuchos. Luís Sartori do 
Vale, tel.:(031) 547-2202, Belo Hori¬ 
zonte, MG. 

► Jogo original para PC Monkey 
Island com manual. Gabriel Ueda. 
tel,:(0432) 23-0216, Londrina, PR. 

► Phantom System com oito jogos, 
dois controles e adaptador J72. 
Rodrigo Artur C.Ribeiro, tel.:(021) 
350-1037, Rio de Janeiro, RJ. 


► Master System 3 com um cartu¬ 
cho. Ricardo Nunes de Araújo, 
teL:(Ü11) 834-4478, São Paulo, SP. 

► Bit System com dois joysticks, 
adaptador e dez cartuchos. Breno 
Bacci Fernandes, tel. :(0125) 52-2491, 
Lorena, SP. 

► Dois controles de Super 
Famicom. Fernando Diogo Yada, 
tel.:(011) 875-7617, São Paulo, SP. 

► Micro Genius com dois controles 
turbo e adaptador Murilo Arvi, tei.:(011) 
743-4849, São Caetano, SP. 

► Micro computador MSX EXPERT 
com livros, disquetes e Drive. Ale¬ 
xandre Lopes Simões, tel.:(0532) 32- 
9158, Rio Grande, RS. 

► Mega Drive com dois controles e 
cartucho PitFighter. Eduardo Gollop, 
tel.:(011)240-8205, São Paulo, SP. 

► Adaptador paraGameGearmais 
os cartuchos Super Monaco GP e 
Wonder Boy. Araújo ou Vera, 
1el.;(011} 227-1506, São Paulo, SP. 

► Adaptador para jogos da Nintendo 
60-72 pinos, Sérgio Juarez Tavares 
F-, tel.: (041) 244-7021, Curitiba, PR. 

► Top Game com três cartuchos e 
pistola Laser, Marcelo V. Ferreira, 
tel.:(011) 946-0365, São Paulo. SP. 

► Cartuchos u sad os d e M ega Drjve. 
Leandro Cescon Barbero, tel.:(011) 
842-2053, São Paulo, SP, 


Super Charge com dois i 
chos por Game Boy ou Gare 
Luciana, teL(GII) 204-19*1. 
Paulo, SP. 

^ Mega Drive com dois co-nt 
um cartucho, por Super Nmt 
Jorge Luís S, C. Lima, tel. C21 
4387, Flamengo, RJ, 

Phantom System cor. 36 j 
adaptador J72 e dois contro és 
Game Gear com cartucr ck 
Felipe M.M.Caldas. te!..iü''t 
2961, São Paulo, SP. 

SN ES com dois controles € 
chos Mario Kart e Mario 4, por 1 
Drive com dois controles e "r 
tuchos. VictorFrco. deOlivera - 
teL:(011) 815-7182, São Pa.: 

O cartucho Robocop 3 c: : 
Nintendo por Spíder-Man. ! r R 
Cavalcanti Cruz, tel.:(021 ) 254* 
Rio de Janeiro, RJ. 

► Mega Drive japonês pc i 
Nintendo. Júnior, tel.:{01 52 - 31- 
Sorocaba, SP. 



• Sega-CD novo ou usac: 
Marcos Dadíco, te!.:(G192} "5- 
Indaiatuba, SP. 


O cartucho Son iç 1 e 2. do V 
System. Marcello Ribeiro S.L? 
lel.:(062) 258-1460, Goiânia C 

Cartuchos de luta pa^a : 
Nintendo. Bruno Sears 
tel.:(0194) 62-3670, America- 


► Cartuchos usados de Master 
System e Game Gear, todos com 
caixa e manual, Fábio Spaziani 
Maczka, tel.:(011) 290-2367, São 
Paulo. SP. 

► Nintendo americano transco- 
dificado com cartuchos. Guilherme 
F. Silva, tel. :(0123) 21 -6082, São José 
dos Campos, SP. 

► Phantom System com adaptador, 
três cartuchos e pistola. Paulo 
Roberto G. Ferraz, tel.:{0442) 22- 
4526, Maringá, PR. 

► Cartuchos usados de Master 
System. Luiz Antônio Gazotto Jr. r 
tet.:(Q174) 21-7694, Votuporanga. 
SP. 

► Atari com dois controles e 68 jo¬ 
gos. Wilson Roberto Gomes, 
tel.;(011) 917-0272, São Paulo, SP 



Cartuchos usados de Mega Drive. 
Luiz Eduardo, tel.:(021) 232-5366, 
Rio de Janeiro, RJ. 


► Game Boy com um cartucho por 
qualquer videogame, Agnaldo Perei¬ 
ra, tel.:(073) 281-1723, Eunápolis, 
BA. 

* Mega Drive americano com dois 
controles e 13 jogos por SN ES com 
6 jogos. Maikon loran Simas, 
Tel.:(0473) 44-0543, Itajai, SC. 

► O cartucho Jogos de Verão, do 
Master System por outro de meu 
i nteresse. Rodo Ifo T. F ranço, tel.: (011) 
217-0423, São Paulo, SP. 

O cartucho Jovial Race, do Hi 
Top Game por Caça Fantasmas. 
Eduardo Vaz C. de Souza, tel.:(098) 
246-2207, São Luís, MA, 


Cartuchos para Garre 
Ricardo M.Matisuoka, te 062 
1161, Goiânia, GO 

Super Nintendo com cort 
Ricardo Kazukiro Miyala, *e : 
522-6439, São Paulo. SP 

' ■ A edição 17 da rev s:a_ 
Games em bom estado. _u z E 
do Motta Carvalho, tei.:iQV 
4419, São Paulo, SP. 


PARA ANUNCIA 

Você escolhe ondequera n 
ciar e escreve seu cíass f. 
do em uma carta para: Ã 
Games Clube } Av. Nações ( 
das 1 5777 f Mandar, CEPOS 
900j São Paulo, SR Os ar . 
os são GRÁTIS. 

































íames alucinantes pra você 

DETONAR NO COMPUTADOR! 
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Tudo o que há de melhor em 
games para PC, AMIGA e MSX. 
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MEGA 

ROLO T0 THE RESCUE 


0 mais novo personagem da Electronic Arts é 
um simpático elefantinho que desbrava corajo¬ 
samente a selva para libertar seus amigos 


Que tal pilotar um gigantesco robô e detonar tudo 
quanto é inimigo à sua frente? Espere para ver 
este game animal, que tem gráficos soberbos 


NES 

TINY T00N 2 

0 Nintendinho saiu na frente dos outros conso¬ 
les com a segunda aventura de Perninha e sua 
turma. Não Perca! A 


AÇAO GAMES INFORMA 
MELHOR PORQUE NÃO TEM RABO 
PRESO COM NINGUÉM 


NÃO PERCA 

PRÓXIMA 

EDIÇÃO 


,Q\J\ 
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NOSSAS PUBLICAÇÕES 


CONTIGO 

Atualidades - TV 


BIZZ 

Rock, Pop, Comportamento 


LETRAS TRADUZIDAS 

Fotos e Letras Traduzidas 


SET 

Cinema e Video 


SET 1000 VÍDEOS 

Seleção dos Melhores Vídeos 


OS CAMINHOS DA TERRA 

Natureza, Aventuras e Ecologia 


FLUIR 

Surf 


BOA FORMA 

Ginástica, Esporte e Saúde 


HORÓSCOPO 

Astrologia 


HORÓSCOPO ANUAL 

Previsões 


SAÚDE É VITAL 

Prevenção e Saúde 


CARÍCIA 

Comportamento Jovem 


AÇÃO GAMES 

O Mundo dos Games 































Joystycks de última geração com funções 
múltiplas para Super NES e Mega drive 


. ELECT BLITTON Seleciona o 

AUTO; O pçwer auto fire 
~mte até 12 dtsparos por 
;jndo automaticamente. sem 
'•«cessidadç de pressionar os 
=5«de tiro, 

*BIE Cabo extra longo de 
n para (acatar a mobilidade 
nsírumenío, 

T OÇ "Comandíf de 3 "com 
---veta bem dimensionada, 
mite B direções de controle. 

_OW MOTION SWfTCH: 

-j situações intensas o 
-mjptor de baixa 
v m&nlaçâo economias a vida 
db aparelho 


4 • Ê.STAR BüTTON' Pa^a micto e 
t m * * pausa do jogo 

*•** 


7 NORMAL Para velocidade 
nórmal de dispam. 


8. TURBO para many tenção e 
repetição do poder de disparo 

9. FIRE BUTTONS A,B;X.YX& 
R BúEòes côncavos de estrutura 
anatómica. 



1SELECT BurrON; 

Seleciona o jogo 

2. AUTO: 

O püwer auto tire permute até 12 disparos por segundo automaticamente, 
sem a necessidade de pressionaras botões de tiro, 

3. CA8LE; 

Cabo extra longo de 3,5m para factldâr a mobilidade do instrumento 
4.STICK; 

"Comando" de 3" com manivela bem dimensionada, permite Ô direções de controle 
5.SL0W MGTIQN SWITCH: 

Para situações intensas o interruptor de baixa movimentação 
economiza a vida útil do aparelho, 

6. ST AR BUTTON: 

Para inicio e pausa do jogo. 

7, NORMAL: 

Para velocidade normal de disparo. 

8 /TURBO; 

para manutenção e repetição do poder de disparo. 

9. FIRE BUTTONS: 

A + B extra Botão de acionamento simultâneo 


STEALTH Tem uma estrutura anatômica e características 


inovadoras únicas para jogar MACH 5 

Brinquedos Laura 

Completa linha de Super NES e MEGA DRIVE 

Shopping Morumbi: (011) 535-5261 / 531-7293 / 61-0973 - Shopping Paulista: (011) 251-2818/289- 1058 

ENVIAMOS POR VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL . - 




W w* 


RECARREGUE 18 ENERGIAS 
SEN USAR 0 JOYSTICK. 





ENERGIA QUE DÁ GOSTO. 














